


DECLARACION UNIVERSAL
DE LOS DERECHOS HUMANOS

Articulo 26

1. Todapersona tiene derecho ala educacion. La educacion

debe ser gratuita, al menos en lo concerniente a la instruc-
cion elemental y fundamental. La instruccion elemental sera
obligatona. La instruccion técnica y profesional habra de ser
generalizada; el acceso a los estudios superiores sera igual
para todos, en funcion de los méritos respectivos.

2. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la
personalidad humana y el fortalecimiento del respeto a los
aderechos humanos y a las libertades fundamentales; favo-
recera la comprension, latolerancia y la amistad entre todas
las naciones y todos los grupos étnicos o religiosos, y
promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones
Unidas para el mantenimiento de la paz.

3. Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo
de educacion que habra de darse a sus hijos.

Articulo 28

Toda persona tiene derecho a que se establezca un orden
social e internacional en el que los derechos y libertades
proclamados en esta Declaracion se hagan plenamente
efectivos.

'Declaracion adoptada en la Asamblea General de las
Naclones Unidas el 10 de diciembre de 1948

5



Milonga de andar lejos

Que lejos estd mi tierra

1y sin embargo que cerca,

0 &S que existe un territorio
donde las sangres se mezclan.

Tanta distancia y camino,
tan diferentes banderas

1y la pobreza es la misma

los mismos hombres esperan.

o quiero romper mi mapa

formar el mapa de todos
mestizos, negros y blancos,
trazarlo codo con codo.

Los rios son como venas

de un cuerpo entero extendido
y es el color de la tierra

la sangre de los caidos.

No somos los extranjeros
los extranjeros son otros;
son ellos los mercaderes
1y los esclavos nosotros.

90 quiero romper la vida
como cambiarla quisiera
ayiideme compariero,
ayiideme no demore

gﬂﬂ una jﬂfﬂ con ser poco

con otra se hace aguacero.
Daniel Viglietti
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EL JUEGO - LAS LUDOTECAS

De todo tiempo el ser humano comienza su vida haciendo
ensayos para en cada nueva experiencia descubrir su
entorno, aplicando sus posibilidades de interaccidon que le
permiten crecer en el decorrer de los tiempos. Tiene curio-
sidad, experimenta, integra un aprendizaje; se orienta hacia
otro movimiento,... es decir que juega con sus potencialida-
des y objetos que estan a su alcance.

Eljuego eslavianatural delos aprendizajes que le permiten
crecer. Lacomprension de este fenomeno fue algo olvidada
en una época que no se atendia al nino sino solo al
“pequeno” futuro hombre productivo. Sin embargo, en la
actualidad reconociendo a cada periodo evolutivo su tras-
cendencia, se redescubre el valor educativo del juego.

También son una evidencia de actualidad que nos
problematizay perjudica al crecimiento de muchos nifos: a)
elavance del urbanismo en desmedro del espacio libre para
el juego; b) la coaccidn de propuestas politico-econdmicas
que conllevan el creciente numero de ninos abandonados,
algunos socialmente, otros afectivamente; ¢) la demora en
crear nuevos curriculos de formacién de docentes.

Buscando un espacio virtuosamente educativo para ofrecer
nuevas posibilidades atodos se crearon las ludotecas. Pero
para que estas cumplan con tan noble finalidad necesitan
ser realizadas con una cualidad educativa, no alcanza con
actividades de entretenimientos y meriendas, se necesitan
educadores con profundidad metodoldgica. Para incre-
mentar estas cualidades educativas la FLALU realiza
los seminarios de formacion ludica creativa.
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INSTITUTO SUPERIGRH
DE EDUCACION FISIC¢

BIBLIOTECA

EL JUEGO

1. EL JUEGO... (| EN EL TIEMPO LIBRE?*

e

f

' Plantear la problematica del tiempo libre es entrar en la
~ dicotomia del trabajo y rentabilidad social por un lado y de

lapoesiay libertadindividual por el otro. Formas antinomicas
del post-modernismo que preferimos dejar en la historia;
planteemos la tematica del juego en las perspectivas del

homo-ludens.

El juego en los mamiferos

La actividad ludica con la cual se regocijan las crias de los
mamiferos es un proceso socio-psico-biologico, inscripto
en su propia naturaleza de ser vivo. Es un proceso de
crecimiento global: consecuente a la auto-estimulacion

*Eljuego... {en el tiempo libre?: texto inicialmente publicado en
la Revista de la Educacion del Pueblo (abril 1991 - Montevideo).
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total inherente a las actividades ludicas, acuciado por la
fuerza biologica para su desarrollo ontogénico y por la
curiosidad innata que lo lleva a inter-actuar con todo lo que
tiene a su alcance.

Los comportamientos lidicos de los gatitos, de corderitos,
de ballenatos,...de los ninos, tienen sus raices en lo bio-
somaticoytienensucomprehensionvitalenlas especiesde
crecimiento lento, para las cuales el tiempo de aprendizaje
es fundamental.

En los animales, como en el hombre, con largo tiempo de
maduracion, durante todo su desarrollo, a través de los
aprendizajes experimentados en los juegos se va forjando
al ser total (fisico, psiquico, social y espiritual).

Por momentos tienen formas de ejercicios desafiantes
donde se articulan esquemas operacionales: el gatito que
juega con la pelota, el perrito que trata de apresar al otro por
la garganta, el nino que golpea el sonajero,...son las image-
nes frecuentes de nuestro universo domeéstico. De tales
ensayos. prefigurativos se van acumulando habilidades
hasta el dia en que ya pudiendo morder se van a encontrar
los movimientos utiles para salir adelante en medio de las
situaciones conflictivas que le depara su existencia.

El instinto es ajustado por los aprendizajes hechos durante
los juegos que fueron vivenciados en las edades tempra-
nas. El neo-nato, el joven, al mismo tiempo que descubre el
medio, las relaciones comportamentales, las estructuras
espaciales...vaadquiriendo una comprehension situacional,
adquiriendo habilidades y construyendo habitos de vida. Su
plasticidad al “entraren juego” con la diversidad de activida-
des ludicas lo pone en contacto con una multiplicidad de
estimulos. Enlariqueza de su globalidad busca y responde
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tanto a lo bioldgico como a lo psicoldgico y social en un
mismo momento de expresion ludico creativa. Con ésta

“naturalidad” aprende y se desarrolla mas que con ejerci
cios descompuestos en variables aisladas. Por lo cual po

—

o

demos decir que el juego es una actividad natural y espon- | y:
tanea del servivo que nace inacabadoy que crecejugando.)

El juego es una actividad libre -sujeto activo y no obligado

desprovista de un interés material, situada en un momento
témparo-espacial, abierta a la heterogeneidad de inter-
relaciones; es principalmente un alegre campo de nuevos

aprendizajes, intimamente ligado a la naturaleza del se
vwo en crecimiento.

El juego en la sociedad

r

o

. El adulto dirige la organizacion social “estando” ya lejos de
su periodo de mayor crecimiento -aquel de lainfancia-; esta
en la racionalidad del aprovechamiento de sus energias, de

la explotacion de condicionantes, esta buscando un maxi

mo rendimiento a su tiempo en funcion de sus intereses
particulares; olvidandose de su ninez, ya no valoriza el
espacio ludico que, claro esta, no tiene un “pbuen nivel” de

rentabilidad externa.

La sociedad se organiza mas en funcion del adulto -con
 poder de decision- que en funcién del desarrollo de los que
“vienen luego, dejando ésta preocupacion educativa paralos

' profesionales de la pedagogia que realmente tienen poco \.

1poder de administracion y urbanismo.

ﬂ

~

Paradojalmente: através de losjuegos se vaimplementando
el aprendizaje de las convenciones sociales; pero al incluir \ ¢
un margen de libertad, se le coloca (al juego y a los sujetos
que juegan) fuera de las exigencias de la realidad; asi, los _-
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" El juego. prepara la entrada a la cultura existente y la
~ expresion ludico-creativo puede abrir nuevas perspectivas

socio-culturales, dado ese espontaneo manejo de los codi-
gos simbdlicos de la representacion social. Asi el juego es
un ambito de formacion (cultural y moral) de las nuevas
generaciones. Desde los juegos individuales con reglas y
clasificaciones arbitrarias (saltar tres veces en un pie y
luego en el otro, caminar haciendo equilibrio sobre el corddn
de la calle, repetir un juego de palabras que suena extra-
No,...) hasta los juegos mas tradicionales y colectivos en

kdonde se hacen “sagradas” las reglas vigentes, se ejerce

i

una propedeutica socio-cultural.

Se aprende asoportarel dolor“estoicamente” (quiénaguanta

mas tiempo la pisada del otro), se aprende a autocontrolarse

(Qquedando inmovil en el juego de las estatuas), se aprende
a sacrificarse por el conjunto (quedando de golero, lejos del
movimiento de la pelota, en un entrevero de futbol),...
pruebas de caractery actitudes que tienen un sentido dentro
de una escala de valores significativa para el grupo de .
referencia. El juego es asi formador de la ética personal- /

\ mente asumida.

Las actividades ludicas, presentes en toda la evolucién de
la civilizacion, adoptando distintos tipos de juegos, atravie-
san toda la cultura; sobreponiéndose frecuentemente o
recalcando a veces las divisiones de clases socio-econdmi-
cas; superando en mucho las distintas edades, siguiendo
sobre todo las caracteristicas y necesidades psico-sociales
en lamoda; acompanan el proceso de afirmacion civilizado-

juegos representan un espacio de innovaciones donde sej;

pueden experimentar nuevas formas sociales. A través de
los juegos se confirman y se crean conductas culturales.

1

ra y de creacion cultural , Si quitamos el juego, la cultura se 7
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agota, se vive como en una repeticion enajenadora de una
setapa servil de la dominacién productiva.

Los juegos estan antes y después de las formas utiles de la
cultura: remontar una cometa, representa una técnica de
pescadores que unian al armazon volante los hilos con
anzuelos y que dejaban deslizar por la superficie del agua,
haciendo asi aun mas atrayente el anzuelo en movimiento;
cometas con formas de animales que representan un enar-
bolar por encima de todos al espiritu (atributo del animal)
gue caracteriza al grupo humano activado en su proceso de
identificacion; tirar y aflojar el hilo de la cometa mantiene
vivo el sueno (siempre casi cayéndose) de todo nifo que
quiere volar como una hoja por el viento; experimentar con
las formas aerodinamicas es prepararse para la ingenieria
aeroespacial, inclusive sirvido para descubrir los campos
eléctricos existentes en una atmoésfera cargada por la
tormenta; remontar una cometa es también unir padres e
hijos en una primera tarde ventosa de primavera.

El juego en laindividuacion

" 'Durante la nifiez el tiempo libre, sin responsabilidad social,
es en realidad un tiempo de experiencias no dirigidas por la
vision de otros, por lo tanto son ensayos indispensables
para encontrar un.margen de auto-determinacion. Expe-
riencia conveniente para el adulto, indispensable para los

\ jovenes, necesaria para el nino que se esta estructurando

' cOmo persona social.

“El juego representa un ambito de socializacion, con una
gran libertad de inventarreglasy relaciones, posibilitada por
el hecho de situarse a distancia de determinismos conven-
cionales. Es la ocasion de interiorizaciones de actitudes, de .
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tomar iniciativas personales y de dar respuestas a los
. demas. Por momentos en divergencia al grupo, asumiendo
compromisos de lealtad con otros, el juego plantea situacio-
nes propicias para descubrirse “como” el otro o muy “dife-
rente” de los otros: ambas percepciones son necesarias
, para Ir construyendo sus propias referencias.

Asi se va tejiendo la fantasia y la realidad, para poder
crecer, sobre todo en la infancia, donde aun es posible;
luego como joven adulto habra que re-organizar el propio
perfil con juegos en los cuales somos mas habilidosos, y
buscando un nuevo ajuste en los limites evidenciados en
aquellos juegos mas dificiles para cada uno.

Ya nadie duda que el proceso de identificacion personal se
organiza en medio de las interacciones sociales y que éstas
son muy percutantes a través de las experiencias de rela-
ciones familiares, de formacion escolar y de juegos socia-
les. Si alguna de ellas faltase, dificil es compensarla, es
como un vacio del cual siempre se esta nostalgico.

El juego, como expresion del devenir humano, al igual que
muchas otras de sus manifestaciones de inter-comunica-
cion, va transformando sus formas de realizacion con la
evolucion de las épocas, aunque manteniendo sus funcio-
nes esenciales: sobretodo aquellas de armonizar los facto-
res del desarrollo del individuo (ontogénicos) con las carac-

teristicas evolutivas de la especie (filogénesis). Es asi que ™
los juegos representan una via de experimentacion que |

permite comprender el entorno, son también ejercicios de

adaptacion al medio, y facilitan el ensayo de una organiza-

cion social del tiempo recreativo,...por lo cual el juego es un
aspecto universal del hombre y es también un elemento
particular de la historicidad de su cultura.
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El juego en la escolaridad ( LeC {
“Las actividades ludico-creativas colocan al nifio, al joven,
en un medio de aprendizajes espontaneos, con multiples
variables, sin estar focalizados particularmente. Tales va-
riables se conectan y crean como vias de nuevas estructu-
ras de entendimiento a medida que facilitan el dominio de

.objetos y del campo de accion.

De tal manera que los sujetos en interaccion se van
instrumentalizando, disponiendo cada vez mas de instru-
mentos mentales, que son una extension de su mente y de
sus miembros de accion: percepcion visual, miembros de
locomocion, miembros de prehension, vocabulario, gestos
de induccidn social,...un sinnumero de aprendizaje de len-
guaje comunicativo, de referencias espacio-temporales y
de comprehension légica matematica, con todo lo cual
puede provocar cambios en la realidad circundante.

Todos éstos elementos son una base instrumental que seran
utilizados en diversas sistematizaciones, principalmente a
partir de los conocimientos escolares y que aun posteriormen-
te, reuniendo todo lo aprendido, seran aplicados en la vida de
trabajo. Aqui se juntan tres elementos que debemos distinguir
y saber articular: el juego, la didactica, el trabajo. Eljuegotiene ™
un espacio de espontaneidad y libertad que no puede ser
inscripto en el trabajo, el cual se refiere a una rentabilidad;
tampoco puede incluirse en la didactica, la cual tiene una in-
~ tencionalidad predeterminada sobre la libertad del que juega.

Las dificultades de la escolaridad hay que resolverlas con
una renovacion pedagogica sin confundir a unos y a otros.

- Generalmente la no renovacion didactica lleva a dos extre-
mos lamentables: dejar hacer “todo”, en nombre de una
maxima libertad de expresion del alumno, o aplicar “chan- \

i
4
|
!
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tajes” afectivos con evaluaciones distorsionadas donde se
mezcla el saber con las formas de comportamiento y las
actitudes morales o de relacionamiento intergeneracional.

Esimportante que el nino, el joven, comprenda la djferencia
entre juego, trabajo y deberes didacticos. Las dificultades
en la escolaridad pueden provenir precisamente de haber
jugado poco en el periodo anterior y en consecuencia faltar
adquisiciones basicas del proceso heuristico, lo cual ocurre
pre-escolarizando aceleradamente, es decir, coartando los
aprendizajes espontaneos de la infancia. También pudo
haber ocurrido por insuficiencia de interacciones dado un
medio ambiente carenciado, ante lo cual es necesario
retomar el espacio de experiencias ludico-creativas que
son fundamentales. En otros “casos”, ocurre un atraso
porque algunos docentes no se actualizaron y solo “man-
dan” hacer ejercicios sin ofrecer un campo situacional
pedagogico donde puedan fructificar los aprendizajes del
alumnado; frente a éste caso, solo el reciclaje de docentes
puede romper el estancamiento de cientos de nifios.

Hay un pasaje importante aservivido, es aquel de compren-
der la diferencia entre juego y ejercicio escolar, y entre éste
y trabajo rentado; pero precisamente para enriquecerse con
ésta distincidn hay que vivenciar los tres y no confundirlos
como ocurrio cuando se desdibujaron los lineamientos
pedagodgicos con la tentativa de confeccionar “juegos
didacticos”. Se agudiza mas la inteligencia por la
comprehension de contrastes y distinciones que por la
percepcion de un “mas o menos”,. que siempre e€s una
confusion disfrazada. Con la degradacion econdmica, cada
dia tenemos varios ejemplos de la “infra-cultura” del mas o

menos, esto o aquello, sinllegar ainstrumentalizarnos enla
presicion de “ésto” que no es “aquello”.
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;,cuantos alumnos repiten grados durante su escolaridad?
y ello ocurre cuando tenemos a nuestra disposicion una
suficiencia metodoldgica para que todos los nifios resuel-
van con éxito la educacion infantil y la escolaridad total de
la ensenanza primaria. Internacionalmente, para que un
paistenga futuro con autonomiase piensa en prever el éxito
de los jovenes en sus estudios secundarios hasta 18-20

anos por lo menos. |

Es cuestion de saber addnde se quiere llegar regionalmente,
con que metas educativas estamos funcionando, cuales son
los planes politicos para el nivel mental de los ciudadanos
(coninformatica y una segunda lengua comercial, la mayoria
solo podran aspirar a ser peones y secretarias al servicio de
multinacionales); y, en definitiva, es cuestion de decidir
cuales son los planes de los cursos de formacion de docen-
tes, que son los agentes de las politicas educacionales.

El juego y conviviabilidad

El adulto luego de cierto momento entra en el declive de su
ciclo vital. Se va perdiendo ante el avance de la esclerosis,
ya tiene menos “juego” en sus articulaciones asi como
menos juego en el ambito de su interaccion social, y él
mismo se pregunta, cOmo mantener viva su sensibilidad y
su excitabilidad de joven.

TEs el juego, en cuanto eje de animacion social, quien
@ consigue el mantenimiento en la integracion de grupos y
que facilita las.relaciones. De cierta manera, las actividades
ludicas despojan al adulto de sus mascaras y ropajes que
estan formalizando los papeles y “estatus”. Al aflojar éstas

| actitudes, el juego llega con alegria, permite divertirse unos

._\ con otros, hasta incluso reirse de uno mismo, vernos de otro
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modo, haciendo vehicular mejor las energias y pulsiones,
manteniendonos jovenes.

Esta disposicion de alegria va relacionada con una pre-
disposicion a la creatividad. El aceptary buscar situaciones
nuevas, el no enajenarnos en la rutina, propicia el juego de
IQ Imaginacion y hace florecer la creatividad.

Muchos entran al campo de juego especulando a observar
lo que hace el otro, sin tener iniciativa para orientar nuevas
energias; y luego cuando llegan a percatarse de lo que
podrian hacer, descubren que se acaba el partido. Eltiempo
se fue en el diagnostico, y cuando sentimos la urgencia de
algun cambio, dada las presiones de quienes sufren
-estando éstos situados fuera del campo de decisiones- se
cae en la cuenta de que setermino el campeonato sin haber
“lugado” lo mejor de nosotros mismos. Tal vez jugando mas
y especulando menos llegariamos mas lejos y ciertamente
mas alegres.

Las actividades Iudico-creativas, tienen la virtud de cortar
los circuitos de tensiones, de liberar energias de pasajes
bloqueados por habitos desfasados, de tal manera que se
pueden comprender otras estrategias porque se visualiza

otro panorama. Jugar es situarse fuera de la presién de

determinismos rutinarios, tomar distancias con la existen-

ciaordinariay asi en parte asumir lailusionde tornarse libre, |

pero en este interin encontrar otras vias para fructificar su
dinamismo.

Los juegos pueden ser un instrumento de expresion y
creatividad, creando condiciones para nuestra organiza-
cion mental; los juegos pueden ser integradores sociales;
los juegos pueden ser experiencias de descubrimiento de
valores éticos; los juegos no pueden ser un ejercicio esco-

18
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lar; los juegos no deben ser una mascara de formas labora-
les, aunque en algunas latitudes se esta viendo de todo. Se

puede correr detras de una pelota para sentir la alegria de
convivir, se puede “jugar’ al futbol como profesional de

~ espectaculos deportivos, pero no se deberia vestir una

camiseta y recibir beneficios de otras "escuderias”.

- La realidad de la vida de adultos no se debe atar a un
' sentimiento tragico (jtodo se esta terminando!), ni a un

ultimo gesto de desespero (jla utopia o nadal), debe jugarse
la vida usando de la experiencia pero siendo generosoen la

alegria. ' r

Estamosterminando unsiglo de conquistastécnicas; desde
la escuela hasta la industria se ensalza al homo sapiens que
nos hace orgullosos con tanto cumulo de conocimientos,

cada dia nos deslumbramos mas; pero a nadie se le escapa
la percepcidn que nuestro bienestar concreto esta depen-

diendo mas del homo-faber que construye esforzadamente.
Caminos, casas, maquinas agricolas, son cadavez mas los
ejemplos de esperanzas para vivir mejor. Aunque con tanta
crisis economicay con una creciente sensibilidad ecologica
entramos a dudar de tantas virtudes de éstos hombres;
cuando la tristeza ocupa las escuelas y la rigidez marca los
rostros de quienes vuelven del trabajo, algo nos dice que el

entusiasmo provendria de otras fuentes.

El impulsoludico es fuente de vida, es el quien armoniza
al homo-sapiens y al homo-faber; demos su espacioy

su tiempo al homo-ludens.

T T I Y , T s [ hr’ di‘ﬁ'

¥ Lot il l i g o o
. #H“ﬂ.'.i ﬂﬂl e {THANN

19



El juego

Sz e[jm;ya es Una carrerd
y solo gana el que lega

V% asi no ]}:zga 1114,

St el juego es una pelea
1y solo gana el que pega

Yo ast no jzzgg'a 11ds.

St estoy jugando con tigo
Y por ganar te lastimo

Yo asi no /}zeja 1714,

St POT Ganar no me z'zﬂpartcz
que vos te gzzm’af sin torta
Yo ast 1o jzxgya 114S,

2o solo quiero jugar
porque es la ﬁfmz mejor
de dejar pasar el sol.

g7 p

No me quieran enseriar
como se debe  Jugar
que e[jzzega lo tnvente 0.

e[]beja Inventemos ya g

Lito Nebia

* El juego inventemos ya: la frase final de la cancion es un
arreglo hecho espontaneamente en el Seminario de Profundizacion
Metodoldgica del 4 de diciembre del 93 en Montevideo.

20



.::?\ ,-. \:f
= .
= ‘} 52
2. JUEGO E IDENTIDAD INSTITUTO SUPERIORA
NE EDUCACION FISICA
El juego es alegria, movimiento, comtasies, dSPREIREGON,
libertad,...Partamos de ciertos atributos para saber que
tratamos cuando estamos dialogando sobre el juego; el
juego es una manifestacion de que el ser esta convida, que
el mamifero quiere moverse, explorar y crecer. Es un
derecho natural para asegurar su desarrollo. El primer
juego puede haber sido cuando el bebé intentod llevar sus
manitas al incipiente espacio visual, o0 en la busqueda por
descubrir el origen de los sonidos que le llegan, o aun al
tentar de comprender los sentimientos simbdlicamente
dibujados en los rostros de sus padres que se fueron

acercando cada vez mas a la cuna.

vms\%

El juego es una via para sobrepasar el determinismo del
medio ambiente o de los impulsos instintivos. Ambas fuer-
zas tienden a modelar al ser humano, pero por el juego éste
puede ser él mismo, el sujeto puede descubrirse otro que el
reflejo de su medio de vida o que la consecuencia de sus
Instintos. En los juegos descubrimos a los otros, parecidos
pero no iguales, con caracteres diferentes aunque todos
necesarios al desenvolvimiento del juego, el juego es un“‘\
encuentro social de la complementariedad humana, es -
otra dimension de la biodiversidad; es también el juego

de la democracia participativa, donde el protagonismo de

cada uno se conjuga con las expectativas de los otros.

El juego es un permanente aprendizaje al descubrir el
mundo fisico que nos rodea, al tentar comprender el
intrincado sistema tecnologico que encamina las comuni-
caciones, al ensayar ubicarnos en el complejo sistema
social en que vivimos; por |lo cual es una via de crecimiento
personal. Igualmente poreljuego hacemos unarupturade

21
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la situacion de estrés que genera la sociedad mercantilista
que marca nuevos grados de exigencias sin cesar. El -
juego es alegria sin comerciales y sinconsumismo, es
afirmacion de identidades. Los comerciales estan en los /
modernos Juegos Olimpicos y en los estadios plenos de
fanaticos; el consumismo esta en la amarga derrota que
sufren dia a dia quienes pierden en muiltiples y repetitivas!
competencias.

En los juegos se refleja el acervo cultural del grupo humano
que nos introduce a la cultura, €l nos identifica y nos
confirma para no desintegrarnos en un universo cada dia
mas difuso e inmenso. El juego en nuestra época se
ennoblece con la expresion creativa. Si no aprendemos
a ser creativos en nuestro tiempo propio, a veces llamado
tiempo libre, se transformaen untiempode vandalismoode
vagar en las multiples formas del no juego. Tiempo libre es
una nocion de la modernidad, forjada por el contraste con .
el tiempo productivo y con la escolaridad, el impulso ludico
es un atributo del ser que extrapola las circunstancias de,
época adquiriendo nuevas formas de realizacion. v,

/El juego nos retne, y cuando el juego se interrumpe
' quedamos subdivididos por edades, o por clases
' socioecondmicas, o por nacionalidades; el juego nos inte-
/' _gra en las dimensiones de la comunidad cultural. Por el
juego estamos convidados para los festejos de la comuni-
dad, alli donde se reencuentran las generaciones y se
proyectan nuevos horizontes.

Existen los juegos tradicionales; la palabra tradicional
puede confundirnos, pero a través de ellos se puede reco-
rr" nocer muestra trayectoria y la de aquellos que crearon
" juegos, musica, danzas. Merecen el reconocimiento de su

/ pueblo, de su identidad. Por los juegos podemos vivenciar
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una sintesis entre la sociedad actual, las experiencias
personales y lo transmitido. El amar y el juego nos hacen
vivenciar la unidad del ser porque no puede tener otros
beneficiarios que los actores mismos. Las actitudes que

aprendemos cuando jugamos, son como los valores que se
viven 0 se niegan pero no se ensenan.

La identidad es un conflicto entre raices y modernismo,

una constante lucha porlo que somos, porlos proyectosque
tenemos; un luchar entre lo que somos, lo que podemos ser
y o que nos quieren vender desde fuera. La identidad tiene
que verconlafamilia, conlos antepasados, conlasregiones
de vida cultural, con lo que fuimos dejando y con lo que
fuimos incorporando, con lo que anhelamos, con las aspira-
ciones que se expresan a través de los proyectos.

Es una conflictiva que no se puede borrar ni acabar,
porque no se pueden suprimir los aspectos esenciales
presentes; la opcion es elaborar una sintesis que pueda
definirnos satisfactoriamente. El proceso de identidad
engloba el posicionamiento del Sujeto ante las vicisitudes
de la vida y sobretodo lo encamina en las definiciones de

situaciones nuevas.

De todo tiempo el ser humano comienza su vida haciendo
ensayos, tiene curiosidad, experimenta e integra aprendi-
zajes; en cada nueva experiencia descubre su entorno, su
potencialidad juega con los objetos que estan a su alcance
aplicando posibilidades de interaccidon que le permiten
crecer en el transcurrir de su tiempo de existencia. La
comprension de ello fue algo olvidada en una epoca que no
se atendia al nino sino como un pequeno en vias al futuro
adulto productivo. Sin embargo, en la actualidad recono-
ciendo a cada periodo evolutivo sutrascendencia, se redes-
cubre el valor educativo del juego, es la via natural de los
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aprendizajes. Y tambien, con menos tiempo de trabajo,
quedando disponibles los individuos, se redescubre la
ludica del joven y del adulto.

De evidencia, otras variables han surgido que entorpecen
esta comprension basica del juego. Factores que perjudi-
can el crecimiento de muchos ninos: la imposicion de un
mercado del urbanismo sin poesia; una economia global
con creciente desempleo que desintegra las familias; el
trabajo infantil que es aun tolerado en muchos paises. Y
ciertamente, la flagrante problematica de los adultos que
transforman al entusiasmo ludico en una fuente de lucrati-
VOS Negocios.

Por tanto nuevas caracterizaciones del impulso ltidico son
necesarias de poner en relieve para comprenderio en sus
actuales dimensiones: el juego es un encuentro social de la
complementariedad humana, es otra dimension de la
biodiversidad; a traves del juego podemos hacer una ruptu-
ra de la situacion estresante generada en la complejidad de
la sociedad actual. En los juegos se refleja el acervo,\
cultural del grupo humano que nos introduce a la
cultura, él nos identifica y nos confirma para no des-
integrarnos en un universo cada dia mas difuso, con
mayores posibilidades de fragmentaciones comunita--
. rias y personales que vivimos.

En la dinamica de los juegos se aprende a convivir y
compartir espacios, a cuidar de los objetos ludicos, a
organizarse en democracia, preverciertos valorescomola
solidariedad del equipo o descubrir perspectivas de co-
operacion; valores indispensables para encauzar las
fuerzas de que disponemos, de manera que sepamos

construir mas y no ser tan violentos o agresivos con
nosotros mismos. Se necesita partir del protagonismo
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del nino y del joven para asumir una variedad de
actividades de expresion ennoblecidas por la tonali- -
dad ludica y la inspiracion creativa.

La conceptualizacion del juego en la modernidad se elaboro
en contraste a la eficacia y el valor atribuido al trabajo de
produccion. En la postmodernidad, donde se viven situacio-
nes de fragmentacion simultanea, es posible considerar
otras acepciones del juego. El juego como hecho de pasa-
tiempoinfantil; el juego como factor ontogénico del desarrollo
de la persona, el juego como bienestar social entre quienes -
juegan. Perotambién se sumo el fendmeno de su explotacion
para ubicarlo como materia rentable en la medida que la
lidica entraba a ocupar un espacio en los curriculos escola-
res, en la mediada que se hizo ntcleo de proyectos recrea-
tivos frente a la problematica de una explosion demografica
no cubierta por la educacion formal basica.

Proyectos para ninos que representan el abandono social,
sumidos en la pobreza e o el despojo econdmico organiza-
do, creando infinidades de situaciones vergonzosas que
luego se quieren compensar con proyectos socioculturales
en los cuales necesariamente se incluyen juegos recreati-
VOS, casi como unica via de aceptacion junto a una merien-
da que disculpa la falta de atencion a los ninos y la ausencia
de perspectivas laborales para los padres.

|

Concomitantemente, el reconocimiento del juego en la
modernidad se entendio por muchos como la oportunidad
de utilizar y sobretodo de vender juguetes. En esta tenden-
cia mercantilista, el jugar se transformé en consumir jugue-
tes, aunque consecuente con la naturaleza humana, que
tarde o temprano se rebela contra los sometimientos, rapi-
damente se desechan muchos juguetes. En realidad, se
mantienen sobretodo los juguetes en similitud con lo coti-

25



diano de la vida domestica, con las maquinas y las armas,
con lo cual se sale del mundo magico de la ludica y se
retoma la copia de comportamientos de adultos que buscan
una compensacion rapida y facil de lo que no han sabido
aprender en su integracion social y cultural.

Es esta colusidn de falta de instruccion y de abundante
copia de instrumentos de violencia que provocan o facilitan
tantas agresiones que se manifiestan por doquier, pero
sobretodo donde tenemos adolescentes o jovenes muy
frustrados de todo lo que ven pero no disponen. El juego es'i
una invitacion a la alegria compartida, el juguete puede ser
una invitacion a jugar o puede ser un someterse al objeto, |
el proyecto pedagogico podria definirlo, la vision de socie- lf
dad inspira los fines educativos. En las fiestas es ocasion, /
de hacer muchos regalos, pero lo que todo nino esta /
esperando es una sonrisa y jugar juntos.

Eljuego, la actitud ludica, siendo esencialmente un caracter
de regocijo personal, se puede transformar en caratula de
proyectos politicos frente a los problemas infantiles. Si bien
el nino recibe fructuosamente la ocasion de jugar, ello no
impide que reflexionemos sobre las colaterales dimensio-
nes de las actividades ludicas. El impulso lidico que surge™
en el conjunto de fuerzas instintivas de vida, es un elemento
clave para que cada individuo pueda reencontrarse consigo
mismo, en elgoce vital y con la alegria de compartirintensos
intercambios con otros individuos de la especie humana o
animal. Por el contrario, quién nojuega coloca sus energias
en las estrategias por alcanzar objetivos de sus plantea-
mientos o propositos sociales. Se hace evidente que
debemos considerar el universo de la ludica como muy

distinto del mundo de los objetivos productivos. X
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Quién no juega esta en permanente actitud de ganar jerar-
quia o comprar objetos y no tiene espacios para reencon-
trarse consigo mismo. Las estrategias de permanente lucha
porel poder, declarando enemigos a quienes noloinciensan,
es la negacion de su humanidad. El juego es una expresion
del ser, el no asumirse jugando es una limitacion de su
existencia, sobretodo en la medida que permanentemente
esta detras de sus objetivos, creando rigidez en sus pensa-
mientos y violencia en sus actos.

Consideremos al juego como una representacion social, es
también el modo de ser propio de un espacio ludico, y
consideremos al juego como referencia de un estado sub-

jetivo de quienes juegan. Distinguir entre el hecho juegoy

el comportamiento de quienes juegan puede contribuira no
confundir el juego con una mistificacionde laludica. Eljuego
tiene una esencia propia independiente de los estados de
conciencia o sentimientos de quienes juegan. El vay viene
del movimiento ludico es un factor intrinseco del juego
mismo. La trama del juego es lo que mantiene hechizado a
quien juega, enredandolo con el juego y es el motivo para
quedarse en él. |

Las reglas y principios que regulan el desenvolvimiento del
espacio ludico constituyen la esencia del juego; asi debe-
mos distinguir el universo del juego del mundo de los

objetivos. Elindividuo que juega es un serque se reencuentra

en si mismo, en un impulso de vida propio de su especie y
experiencia de vida opuesto al mundo de los objetivos
donde el hombre se enajena al producto o se pierde en

consecuencia asu estrategiade lucha porel poder. Eljuego™

no apunta a otros nexos objetivados, el juego es permanen-

te representacion. La expresion ludica busca la felicidad del

ser viviente, en el no juego se toma por muy serio el
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avasallar a otros. La expresion ludica es portadora de un
compartir la vida, intencionalidad que no se encuentra en
quienes estan detras de una exclusividad.

\

“Eljuego es unimpulso de vida y también una represen-
tacion social; es una posibilidad de comprender la convi-
vencia, es una alternativa al pensamiento Unico y a la
busqueda del poder absolutista. La dimension multifacético
del juego lo hace opuesto a la rigidez del pensamiento

(competitivo. La ludica es un referencial para la socializa-
cion, para los aprendizajes de valores de convivencia,
genera aprendizajes del lenguaje, estimula para madurar
estructuras que aseguran la relacion a la realidad, apela el
uso del imaginario y al desenvolvimiento conceptual. Por |
cuanto es via de afirmacion y aprendizajes. /

El juego representa un factor de integracién social, es-un
modelo de permanente interactuar y gozar pero también
hay meta-juegos donde se aprende a persequir al otro.
‘Donde quienjuega puede quedar atrapado enlafantasiade
aniquilar al otro. Elimpulso ludico, intrinsecamente ligado a
las pulsiones de vida y de muerte, puede facilmente confun-
dirse con unfrenético desborde que vadel placerala muerte
combinados. Cuando los juegos son una rampa de salto al
vacio, cuando los juegos de los espejos que te rodean te
hacen creer que eres el unico, el elegido; porque hay
aparentes juegos en los cuales se olvidan la alegria y solo
cuenta la victoria final sobre los otros, sin percibir que
muchos otros surgiran en cada nuevo puesto de identidad
del grupo. ¢ Que desfile de tanques se necesita en nuestra
pantalla para ofrecer una imagen del lider que tiene toda la
razén? ;O perdera su razén ante la imagen reflejada en el

profundo lago?
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¢ Cuantos monstruos entran en juego, cuantas maquinitas
resuenan su repiquetear en las simuladas descargas de
salon, cuanta energla ludica desviada de la alegria huma-
na, cuanta esperanza contenida en los multiples ensayos
lidicos? Jugar es reencontrarse en la expresion ludicade la
hominizacion, de |lo contrario es el horror que se prepara.
Como en toda representacion social hay que incluir en la
alegria del juego atodos los participantes. Elimpulso lidico™
necesita de la convivencia para que pueda expresar su
profundo sentido social, se conjuga, se juega con la presen-
cia de los otros y por tanto la exclusion apaga las luces del
juego. El impulso ludico tiende a la integracion,
creativamente incluye a cada uno sin ignorar las dife-
rencias, sin homogeneizar la performance, afirmando
identidades. P
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TERRUNO

Cada region del planeta tiene sus aspectos salientes que la
caracterizan, tanto por su historia y evolucion sociocultural
como por la naturaleza de su espacio geografico. Tales
realidades, frecuentemente olvidadas, componen unatona-
lidad que relacionan profundamente a los seres humanos
con su habitat de crecimiento. Sin embargo, la administra-
cion de ciertos avances tecnoldgicos del modernismo con-
siguen entusiasmar las miradas hasta que inclusive mu-
chos le dan las espaldas al terruno.

Pero en cietos momentos cruciales, frente a acontecimien-
tos sorprendentes y amenazantes, se pone en evidencia
esa intima relacion del ser humano con el medio ambiente
natural y social.. Relacion de identidad que atraviesa la
composicion familiar, que impregna las formas de educa-
cion, interactuando permanentemente en el cotidiano de la
escolaridad. Todo aprendizaje tiene una estrecha relacion
con el proceso de definir identidades y por tanto debe
integrar las perspectivas transportadas en los aprendizajes
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3. DIMENSIONES CULTURALES DEL JUEGO*

Cultura

El ser humano adquiere una modalidad de vida situada
entre comportamientos instintivos de adaptacion al medio
con la finalidad de asegurar su sobre vivencia y la posibili-
dad de aprendizajes de nuevas conductas que marcan su
permanente evolucion en latentativade orientar sus formas
de vida; considerando esa cierta margen de libertad frente
alas condicionantes inmediatas. Es en este espacio donde
el hombre reune lo cultural, como una consecuencia de la
relacion vital entre su asentamiento biolégico y su instru-
mental espiritual.

Lo hace en la nifiez, lo piensa en el descanso, lo manifiesta
cuando esta alegre, lo crea cuando tiene tiempo libre de sus
tareas, lo organiza cuando quiere mejorar su labor, lo
intenta en su inquietud por comprender mas y mejor, lo
busca parasu placery a medida que tiene mayor rendimien-
to en sus tareas consigue mas tiempo libre para ello. Hasta
hace un tiempo atras eltiempo libre era su tiempo secunda-
rio, ahora ya es su propio tiempo y esta en vias de transfor-
marse en pesadilla cuando es excedente. -

" Laactividad que naturalmente ocupa ese espacio libre es el
juego, que es un despertar inteligente para introducirnos en
la creacion de nuevas formas culturales; en caso de no ser
una actividad ludica, es un desafio de conocimiento o es
plantearnos un conflicto de poder en competicion con los

* “Dimensiones Culturales del Juego” Conferencia inicialmen-
te expuesta en la Xlll Asamblea Mundial de la International Play
Association; Helsinki, agosto 1996.
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“otros”. Atraveslaludica se aprende a compartir el espacio,
se aprende el lenguaje comunicativo, se relaciona lo real
concreto con lo simbalico, el sujeto aprende a conjugar su
presente con su imaginario que lo proyecta al futuro; por el
juego se aprende a compartir sentimientos y a convivir.

Por todo ello podemos percibir cuanto la cultura esta intrin-
secamente relacionada al aprendizaje y como este se inicia
en el juego. Los nuevos comportamientos.van modulando
nuevas formas de relacionarse y nuevos conceptos para
expresarse, resultando con ello una evolucion de habitos de
cada uno y de ideas de la sociedad vista en su conjunto.
Podriamos decir que el ser humano aprende por obligacion
—ante una amenaza de subsistencia o ante una oferta de
remuneracion— 0 que aprende porque encuentra un espa-
cio ludico de creacion de cultura; existe la respuesta a una
necesidad y existe la satisfaccion mas alla de la necesidad.

Todo modelo culturalindica una combinacion tentativamente
coherente de comportamientos, costumbres, actitudes y
valores afirmados que caracterizan una sociedad 0 un
grupo humano. La cultura puede ser comprendida como
una forma de expresion humana y como un instrumento de
identificacion; es organizacion del patrimonio historicoy es
la evolucion existencial. Las actividades ludicas son unavia
de operar sus transformaciones.

Con los juegos en ronda estamos intuyendo la unidad de
todos los componentes; con el ensayo de la expresion
corporal estamos situandonos en la relacion espacial y
social, con los juegos de equipo estamos descubriendo la
solidaridad grupal; con los juegos cantados estamos expe-
rimentando la alegria del lenguaje comunicativo, con los
juegos teatrales estamos comprendiendo las facetas de
innumerables personajes que pueblan nuestra afectivi-
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dad; con los juegos de formas y colores estamos transmi-
tiendo nuestra visiéon del mundo o nuestra sensibilidad
pictorica; con los juegos autdctonos estamos compartien-
do la historia de todo un pueblo. Los juegos ponen la
alegria compartida en un festejo de aniversario. Por los
juegos acrecentamos el lenguaje figurativo y experimenta-
mos las equidistancias de las relaciones sociales. Las
actividades ludicas son asi un denominador comun del
cotidiano, lo cual visto en una mayor perspectiva corres-
ponde a la trayectoria de una existencia.

Por el juego, via natural de aprendizajes, se confirman
valores y se innovan conceptos, es una expresion de la
iniciativa del sujeto y es una relacion de respeto a la
sociedad, es una creacion cultural en el tiempo libre, no tan
libre porque esta fuera del horario de trabajo, sino libre
porque es deseado por el sujeto. ~

Tiempos actuales

Mundialmente, durante la modernidad, el homo-sapiens
organizo la capacidad de produccion del homo-faber de
manera que se constituyo una sociedad en la cual el objeto
de consumicion y de prestigio ha sido su fundamental
parametro, para muchos fue la “razon” de vivir. Quedando
latente el reconocimiento de las dimensiones del homo-
ludens que lo relacionan a su felicidad intrinseca.

Entre sus multiples consecuencias, se evidencio la des-
igualdad en el aprovechamiento de los beneficios
socioecondmicos y sobre todo la disparidad en las posibili-
dades de educacion y de instruccion; las cuales de cierta
manera regulan la integracion sociocultural. La mecanica
de produccion se impuso sobre la alegria de vivir, sobre el
arte, sobre la relacion comunitaria, sobre la democratiza-
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cion institucional y sobrepaso la dimensién de los valores
del humanismo.

Luego de varias guerras, algunas regionales y otras inter-
nacionales, emergio una nueva valorizacion de la nifez,
un nuevo reconocimiento de la mujer, los derechos huma-
nos fueron formalmente subscriptos en la Organizacion de
las Naciones Unidas (los derechos universales del hom-
bre endiciembre del 1948; la carta de los derechos del nifno
en noviembre del (1956). Al finalizar el siglo XX hemos
resbalado en la postmodernidad y las nuevas crisis dan
lugar al florecimiento de otros valores y nuevas expectati-
vas de vida; dado que se instalan nuevas modalidades del
cotidiano y emergen conflictos que hacen pensar en la
necesidad de innovar al definir los valores. Los tiempos
fractales que vivimos nos anuncian otras rupturas qué
abren la via para una nueva vision de integracion
sociocultural regional o planetaria.

El reconocimiento de lainfancia en si misma - no solamente
como etapa preparatoria al ser joven y adulto - proporciono
el espacio para redescubrir el tiempo de juego. El recono-
cimiento de nuevas dimensiones de la mujeren la sociedad,
abrid espacios para la expresion personal. La necesidad de
sobrepasarlosimpasses de viejos estereotipos nos empuja
a la busqueda de creatividad.

Latinoamerica

En Latinoamérica, en los anos 80 nos encontrabamos con
el fin de un periodo militarista y a través de la tenue
transparencia de una nueva democracia politica nos
reencontramos conlagravedadde los problemas de educa-
cion y de la ensefanza en todos sus niveles; aunque las
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desigualdades econdmicas aparejan un constante proble-
ma con la seguridad para todo ciudadano, y asi, de cierta
manera, vuelve a olvidarse la necesidad de investir en

educacion para todos.

Alfinal delavance tecnoldgico de la modernidad nos encon-
tramos con muy diversas realidades, algunas contrastantes
y preocupantes como las siguientes: - La explosion demo-
grafica se transformd en miles de ninos en la calle; - Con la
actualizacion de censos poblacionales se hizo evidente una
carencia generalizada de la cobertura educativa; - Continua
golpeando un proceso de escolarizacion que margina per-
manentemente. Ademas, la escuela funciong, y funciona
aun en la actualidad, con una predominante tendencia
universalista sin tener suficiente consideracion de los con-

textos regionales.

Latinoamérica es un crisol de culturas, vista la pluralidad de
pueblos autoctonos que sobrevivieron a la sangrienta colo-
nizacién; pueblos que actualmente cohabitan y comparten
sus tierras con una multitud de emigrantes venidos de todas
partes del planeta. Esta es una vision global del continente,
caracterizado por una cierta cordialidad y tolerancia pero
también con evidentes enclaves de exclusion cultural que
crean permanentemente conflictos sociales.

¢, Qué proposicion pedagdgica seria posible frente a esta
realidad? ¢Qué nuevo abordaje metodologico podriamos
utilizar para precisamente aproximarnos a la naturaleza
humana en su contexto? Naturaleza que tanto quiere apren-
der en lugar de siempre sufrir el crecimiento personal como
un esfuerzo de adaptacion a las estructuras de poder en
vigor. ¢ Por qué las nuevas generaciones deben soportar el
desfase de los cuadros administrativos que estan tan enve-
jecidos por la rutina de sus trabajos?
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¢, Qué posibilidades de desarrollar las potencialidades de
cada uno, al tiempo que se respetan los derechos de los
otros? ¢Que posibilidades de crecer afirmandose en sus
identidades culturales inscriptas en la historia de los respec-
tivos pueblos? ;Qué posibilidades de convivencia en un
mundo siempre tan diverso y en permanente evolucion de
civilizacion?

Reuniendo un conjuntode ideas, recogiendo unadiversidad
de experiencias alo largoy ancho del continente, dialogan-
do sobre todo con aquellos que tienen en comun el deseo
de encontrar un mejor vivir a través de los procesos educa-
tivos, hemos estructurado una propuesta de Educacion No
Formal, la cual también inspira nuevas ideas para transfor-

maciones de la Educacion Formal y de los Sistemas de
Ensenanza Institucionalizados.

Cada uno puede aportar elementos particulares de su
cultura y de su experiencia profesional, aqui recapitulamos
aquellos factores fundamentales para una propuesta; facto-
res que pueden caracterizarnos en cuanto movimiento
pedagogico:

e Losjuegos entanto placerdel movimiento psicofisicoy
en cuanto manifestacion de alegria compartida; también
como descubrimiento de nosotros mismos frente a los
desafios y sorpresas del aprendizaje. Los juegos como
expresion de nuestro cuerpo en el espacio y como indivi-
duos insertos en la interaccion social. Los juegos como
integracion de grupo y como ensayos de prefiguracion del
devenir. Jugar como medio de comunicacion social.

e Las actividades de expresion como via de afirmacion
de nosotros mismos, como confirmacion de nuestras cultu-
ras de origen y como integracion de culturas diversas; las
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actividades de expresion como ensayos para comprender
al mundo que nos rodea.

e El espacio de creatividad como afirmacion frente al
futuro; el presente del hombre siempre es también un
pasado y el devenir. Es sobre todo una busqueda del mejor
manana que se intenta, cuando se tiene la libertad de
expresion, cuando se tiene la libertad de jugar y la posibili-
dad de ejercitarse en la imaginacion creativa.

Fundamentada en la expresion, en lo ludico y en la
creatividad, se contextualiza una propuesta pedagogica
que atraviesa todas las ciudades y culturas regionales del
continente latinoamericano, con el colorido y la musica tan
variada que lo caracteriza.
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TRANSTEMPORALIDAD

El imperio Egipcio, en frescos de las piramides ha
pintado la danzay la expresion cultural de la época. En el
palacio de Knosos, en Creta, se encuentran aln los
trazos de su arte, reuniendo juegos de destreza, vida
cotidiana y mitologia taurina. A través de las ruinas del
santuario consagrado a Apolo, en Delfos, los griegos en
su esplendor muestran que habian reunido en un todo: a
los juegos atléticos, la expresion artistica y sus manifes-
taciones de vida religiosa, incluyendo interrogaciones
sobre el futuro a la Pitonisa.

Los pocos documentos de los Aztecas muestran a los
indios jugando al patolli, se trata de un juego similar al
ludo actual en-carton. Sumando los puntos al tirar los
dados, se recorren casillas equivalentes a los 52 anos de
un ciclo de tiempo acorde a su cosmogonia. El cuadro de
Pierre Bruegel -Brugge 1560- pinta en detalle 84 juegos
representados en la Edad Media.

La modernidad tiene sus Juegos Olimpicos para mayor
publicidad de los Estados modernos; en América Latina
existen las ludotecas para que todos puedan jugar en
medio de la comunidad educativa. Ciertamente que du-
rante el siglo XX estuvimos insertos en el torbellino de
produccion del homo-faber, y a pesar de la sobre dimen-
sion dada al homo-sapiens, no se han borrado los profun-
dos sentimientos del homo-ludens que nos armonizan.
Terminada la época de los Tiempos Modernos, tenemos
que orientarnos poruna nueva vision Holisticay Ecoldgica.

El avance tecnologico sobre todo de las telecomunicacio-
nes han confirmado una antigua intuicion, que los grupos
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humanos estamos interligados en una dinamica del univer-
so planetario; no solo como factores de re-equilibrio de una
globalizacion econdmica, sino que mucho mas como inte-
grantes de un sistema de tensiones y aspiraciones que
procesan nuevas formas de vida. En la actualidad, en
cualquier lugar donde se establezca habitacién, simulta-
neamente, cada uno puede percibir al “planeta como una
aldea”, puede también vivenciarlasinfernalesimplicaciones
de un “pueblo chico” y puede aun desorientarse por la
indiferencia del anonimato vecinal dada la inmensidad
numeérica. Hay mas de lo mismo y menos posibilidad de
integrar tantas nuevas “olas” generalmente lanzadas al
mercado por el inmenso alcance de la Television.

Nuestra relacion al medio ambiente fue y es predominante-
mente de dominacion para extraer su energia vital, con su
contrapartida dependencia, dado que con elagotamiento se
esfuma la calidad de vida. A través de una cierta educacion
de época, e insistiendo en la eficiencia mecénica, durante
estos siglos de modernidad se transfirié al educando la
voracidad de la explotacidon de bienes energéticos; ahora
los resquebrajamientos geofisicos y sociales de lostiempos
fractales que vivimos, obligan a redimensionar valores de
convivencia en la habitacion planetaria; bosquejar una
nueva poesia que permita trascender la domesticacion hu-
mana. La biodiversidad es condicion sine qua non de vida.

Enlos juegos esta el crecimiento bioldgico y los ensayos de
coordinacion psicomotora, en los juegos se puede olvidary
encontrar la profundidad del ser, comprendery sentir, sery
no ser el mismo sujeto, en los juegos se puede inventar y
sonreir, vivir y convivir... visto que el ser humano ademas

de ser mamifero erecto y de criatura inteligente es
homo-ludens.
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LAS LUDOTECAS

4. EL CIRCO DO POVO*

Cultura itinerante

Una experiencia original tiene el valor de estimularnos para
ver, y tal vez comprender con otra percepcion un problema
conocido, de manera que nuevas ideas pueden aflorar en
nuestra imaginacion. Con éstas perspectivas y a titulo de
ilustracion, nos parece oportuno relatar suscintamente la
propuesta de educacioén alternativa del “Circodo Povo” de
Uberaba (Minas Gerais).

Circo que nacidé con el cometido de llevar la cultura al
pueblo. Esta gran preocupacion de todos los paliticos que
estan buscando congraciarse con las poblaciones votan-

* La experiencia del Circo del Pueblo: fragmento del texto

publicado en la obra: “Juego y desarrollo Infantil” -Un canto a
la libertad- UNICEF 1988. Bogot.
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tes, se fue concretizando mas como una promesa que debia
ser cumplida que como un proyecto definido. La idea misma
fue muy controvertida y discutida, tanto porlos ilustrados en
problemas de educacion como por los representantes de
diversas tendencias politicas.

Unos criticaban las dosis de ilusion que existe en la propo-
sicion de “llevar cultura a la comunidad, barrio por barrio”,
otros por el posible desvio de millonarios fondos de la
municipalidad para fines demagogicos de ciertos lideres
politicos locales. Lo cierto es que, controvertido, ora
mistificado, ora vilipendiado, el Circo del pueblo comenzo a
erigirse con sus dos mastiles primeros, con cuatro luego,
una vez que las primeras funciones mostraron que resulta-
ba pequeno para tanto mundo avido de espectaculos en los
barrios suburbanos.

Asi, se cumple una primera etapa, llevando un espacio de
cultura a los barrios periféricos, igualmente si ésta cultura
es apenas representada con bailes y musica folclorica,
canto, malabarismo, charadas, danzas modernas, ballet
clasico, prestidigitacion, recital de guitarra, doblaje de can-
ciones internacionales, payasos... en fin, espectaculo de
tablado que puede divertiry entusiasmar, sabados y domin-
gos de noche, a un publico de toda edad del barrio honrado
por la presencia del circo del pueblo.

Luego surgio la idea de “hacer” cultura, es decir, organizar
el espectaculo incluyendo también a aquella personas del
barrio que se sienten con inclinaciongs de artistas y que,
preparandose un poco, son capaces de subir en la escena
para completar el espectaculo. De cierta manera, se fue
buscando concretizar otra idea clave del a-b-c- de la cultura
popular: “Revalorizar los valores culturales autoctonos”,
buscando horizontes nuevos y propios tanto para la afirma-
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cion de la comunidad como para la confirmacion de la
expresion de los individuos.

Ese circo de “cultura itinerante”, va descubriendo artistas,
pero también va evidenciando carencias: El circo, un espa-
cio musical; desbordando risas y aplausos en las noches de
sabados y domingos, aparece como un monumento colori-
do pero enmudecido durante los otros dias de la semana,
para curiosidad de cientos de ninos que lo rodean. Un circo
es un foco de atraccidn para chicos y grandes. Esos nifos
apuntados en las cifras de la explosion demografica estan
ahi, queriendo entrar en accion en el recinto circense.

Como el mundo es pequeno, aunque el Brasil sea grande
como un continente, Beethoven Luiz, el creador responsa-
ble de éste circo, altérmino del seminario de “Epistemologia
de jogos e brinquedos” (Sao Paulo, 1983) nos planted esa
situacion crucial. Nuestra respuesta origind el proyecto
educativo, haciendo una propuesta de educacion alternati-
va: la ludoteca en el Circo del Pueblo.

yLa ludoteca, un espacio de crecimiento donde cada nifio

jugando desarrolla sus potencialidades, es también una
ocasion para los adultos. Revalorizando un espiritu ltdico,
alli se facilita un encuentro de expresion creativa de varias
generaciones. Las ludotecas tienen mucho que ofreceralas
numerosas poblaciones de las barriadas periféricas.

La ludoteca en el circo del pueblo es, ante todo, un
complemento al espectaculo cultural. Durante el espec-
tdculo unos son actores, otros son espectadores vy
aunque todos se estan divirtiendo, estan funcionando
en papeles complementarios no equivalentes, mientras
uno es el sujeto que activa, decenas son los que aplau-
den; en cuanto que, a través de sus multiples activida-
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des creativas simultaneas, la ludoteca permite a cada
uno ser un sujeto actuante.

Manteniendo el espiritu de recreacion general, cada uno
descubre, inventa, crea, fantasea con muchos objetos y
puede dialogar con otros sujetos. La ludoteca presenta, en
cuatro periodos de la semana, un sinnumero de juguetes,
de fabricacion industrial o artesanal y/o un sinfin de material
de desecho, con todo lo cual, los participantes pueden
experimentarla creatividad, manera de re-abrir o acelerar el
proceso de construir su inteligencia.

Animacion ludica

En la espontaneidad de la actividad ludica, hay una invita-
cion a expresarse en multiples formas: juegos de movimien-
tos corporales, juegos de convivencia social, juegos de
musica, canto y danzas, juegos de dramatizacion teatraly
composicion de obras para titeres, historias fantasticas e
imitacion de animales, dialogos que naturalemente aumen-
tan el vocabulario de cada uno; existe una mayor
intercomunicacion que lleva a elaborar frases y descubrir
expresiones de lenguaje nuevo. El interactuar con los
juguetes y multiples objetos concretiza una experiencia de
funcionamiento del individuo en una evolutiva realidad que
lo conduce a nuevas representaciones del yo/nosotros en
un espacio de dinamica convivencia. En tal area de expre-
sidon creativa se prefiguran reglas de respeto inter-personal
y se generan momentos para compartir los bienes sociales.

Es una base de cultura; del cultivarse en co-educacion.
Aquellaintegracion de la persona que se descubre jugando,
igualmente que cuando se descubren las formas y dimen-
siones de las cajas que encajan bien o que se rompen
cuando forzamos los tamanos. Es una cultura que el sujeto
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elabora, diferente de la disciplina que nos llega por el
discurso y diferente del conocimiento que nos llega a través
de un curso, ambos quedando sobrepuestos al entendi-
miento del sujeto que rara vez los integra.

Asi este espacio de la ludoteca del circo, es comprendido
como un centro de cultura; los jovenes llegan por curiosidad
y, luego de recrearse, terminan queriendo hacer cursos
profesionales (pintura, manicure, artesania de madera,
musica, mecanografia...); los adultos traen a los pequenos
y quieren experimentar la arcilla que no pudieron amasar
cuando ninos, buscando luego organizar un taller de cera-
mica o un curso de alfabetizacion para madres ya adultas.
Los padres, generalmente, solicitan espacio parahaceruna
reunion de la Comisiéon Pro-mejoras del barrio, porque,
ciertamente, hay que resolveralgun problema de transporte
inter-urbano, o del agua potable o de alumbrado.

Yaaqui, el concepto de cultura esta mas relacionado conlas
condiciones de vida que con un espectaculo, sin olvidar, la
dinamica engendrada por éste mismo, porque ahora, en
cada barrio, cada uno es un poco actor creativo en alguna
de las actividades del circo, y ciertamente, espectador
asiduo del “show” con programa renovado cada sabado y
domingo. El circo tiene ya tantos “artistas” locales que no
repite nunca la programacion, nos comento recientemente
el director Antonio Carlos. Solamente, ciertos artistas con
mucho éxito popular son representados con tres o cuatro
semanas de intervalo.

La ludoteca es una oportunidad para reactivar el proceso
epistémico, de confrontarse con otro universo de expecta-
tivas en la expresion personal (del sujeto que realiza), de la
comunicacion social (un ambiente ludico entusiasma a
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todos), del descubrimiento cognitivo (en la creatividad el
objeto se transforma en otra “cosa”), movilizando asi nues-

tro entender.

Todo el espacio del circo es ocupado con cinco o0 seis
actividades diferentes de manera que, cada uno pdede
elegir su lugar en la mesa de artes plasticas, en la mesa de
arcilla y modelado en papel, en el rincon de guitarra y
cantos, en la mesa para hacer munecos que luego van a
representar una pieza teatral, o en el espacio abierto de
recreacion...para cada actividad hay un educador que ani-
ma el proceso y acompana el interés del nino. Cada partici-
pante puede pasarde una para otra actividad cuando siente
la necesiadad de ensayar otro campo de.cfeatividad o de
juego. Utilizando los juguetes de madera para hacer casti-
llos y puentes fabulosos, o ensayando una coral, 0 una
nueva musica con ritmo de samba, el nifo, los nifios van
hilvanando sus trayectorias de recreacion y aprendizajes.

Pedagdgicamente, es muy importe que cada nino tenga la
posibilidad de buscar su espacio creativo y también que los
animadores sugieran a cada nino concluir un trabajo, en
vias de realizacion, antes de “pasar a otra cosa”. Fue
también muy importante, la preparacion del equipo de
animadores, que aunque teniendo diplomas en pedagogia,
o0 en artes plasticas, o en educacion fisica...sintieron la
necesidad de vislumbrar esta otra metodologia denomina-
da expresion ludico creativa. También son de suma impor-
tancia, en este sentido de orientaciéon pedagdgica, las
reuniones que el equipo realiza semanalmente adecuando
las formas de trabajo, especialmente, para asegurar una
coordinacion en el planeamiento de actividades multiples.

Ciertamente que los conflictos y desatinos no faltan, desde
el menos grave cuando dos nifnos se disputan un juguete;,
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asunto facil de resolver cuando hay varios centros de
motivacion instalados en funcionamiento simultaneoy cuan-
dolos ninos comprenden que la ludoteca esta abierta varios
dias por semana para disponer del area ludica; hasta el
reflejo de querer “llevarse” algun juguete muy llamativo,
situacion que se modifica a medida que los adolescentes
sienten como propio el material ludico del circo y en la
medida que los ninos se familiarizan con los objetos-
juguetes. Sin olvidar, entre los problemas, el desgaste y
cansancio de los educadores que desean re-educar los
familiares, cuando la sociedad global en la que estamos
insertos, continua marginando y también maltratando, a la
mayoria de Ios___que viven en los “cinturones” urbanos.

La plaza publica

La arena, el recinto del CIRCO DO POVO con su
ludoteca, representa un espacio central que se transfor-
ma en una riqueza cultural. Es un foco de instruccion y
de educacidon para esa poblacion que es el producto
mas subestimado en ésta época de industrializacion
endeudada de muchos paises.

En los periodos de guerra, de regimenes autoritarios, o de
crisis econdmica, quien mas sufre es la poblacién denomi-
nada “carente”, porque, ciertamente, le falta alimentacion,
cultura y un horizonte de futuro. La ludoteca le ofrece la
riqueza de instruccién y de recreacidén creativa que le
permite a cada uno, continuar desarrollandose como ser
humano hasta, tal vez, encontrar mejores perspectivas de
alimentacién y de integracion social.

Esta ludoteca en el Circo do Povo, da una idea del valor
educativo de una plaza publica, cuando en ella se puede
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asegurar un espacio ludico para que los ninos experimenten
durante su infancia y para que los adultos mantengan vivo
su “locus nascente”, es decir, tengan despierto su espiritu
de imaginacion. De hecho, se esta dando que las comuni-
dades suburbanas, con motivo del paso del circo, aprenden
a reunirse, estructuran mejor la Comision Pro-Mejoras del
Barrio y solicitan que la actividad cultural contine cuando
el Circo se desplaza a otro barrio. Desean que el proyecto
educativo se extienda creando una escuela y parques de
recreacion o se pueda mantener un espacio de ludotecas.

Esto conduce, inevitablemente, a que las autoridades mu-
nicipales se enfrenten con otro problema serio como es el
de administrar los fondos econdmicos publicos, facilitando
éstas estructuras de proyeccién socio-educativas o, en el
caso contrario, sadicamente simularse sordomudos, levan-
. tar el campamento y llevar el circo para otros lugares,
asegurando la diversion pero ignorando el valor de la
permanencia de las actividades educativas.

Las plazas, los centros geograficos de ciudades y barrios,
siempre fueron un lugar de encuentro creativo, se articularon
como un espacio-de comunicacion, una forma de discusion
0 sirvieron de asiento a una asamblea de deliberacion.
Algunas veces fueron incluso, puntos de encuentros que
quedaron marcados en la historia heroica de los pueblos.
Actualmente, las plazas en los centros urbanos son el lugar
predilecto para colocar super-monumentos; incluso songran-
des zonas de estacionamiento para automaviles. La indus-
trializacion nos hizo tan practicos que hasta los urbanistas
olvidaron el sentido social y cultural de un centro geografico.

El Circo del pueblo y su Ludoteca, renueva la finalidad
civilizadora de la plaza, como espacio para los ninos crecer
jugando vy los adultos reafirmarse en su expresion cultural
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autéctona, funcionando como matriz de la vida social comu-
nitaria. Eldesarrollo infantil esta asi concebido en el contex-
to de una integracion socio-cultural.

Ludotecas
Assim sdo as Ludotecas

... muita alegria, cor e fantasia
imaginagdo, movimento e expressio.

Venha brincar com a gente!
Soltar pipa e bater bola
Fazer teatro e ouvir estorias
ou quem sabe

jogar dama, ping pong

brincar de roda ou esconde - esconde

Vocé escolhe
descobre e cria

Se envolve com a[egria

na magia da expressdo.

Luciana Faleiros
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Clap-Tap

Con las manos clap - clap - clap.
Y con los pies tap - tap - tap.

Vuelta, vuelta en punta de pie
al son de [a milsica.
Vuelta, vuelta en punta de pie
al son de [a milsica.

Con las manos clap - clap - clap Y con los pies tap - tap - tap

Vuelta, vuelta en punta de pie al son de la musica

Forman una rueda y en el 12 y 22 verso, se cumple con su
contenido: cuando se canta “clap, clap, clap® con golpes de
manos; cuando “tap, tap, tap” con golpes de pie. Cuando se canta
“vuelta a vuelta en puntas de pie”, se gira sobre si mismos (en
puntas de pie) con movimientos de munecos a cuerda, con los
brazos separados un poco del cuerpo. Con el 42 verso “al son de
la musica”, se hacen movimientos ondulatorios de brazos y
movimientos de lateralidad con el tronco. Al repetir la tltima parte:
“VYuelta, etc.” so ropiton los movimientos en el otro sentido.

Extraldo del “Programa do Exprosion por ol Ritmo Juegos Cantados”
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Hoy dia nos encontramos finalizando unafepada;ctemg\
nada moderna. Podemos mirar lo realizado y tentar com-

prender el sentido de la evolucion; podemos aprender
mucho de ello y aun proponer mejor para el futuro, para ese
periodo inmediato que ya nos envuelve denominado el
postmodernismo. Urge pensar en las ludotecas que asumi-
ran la infancia y juventud del nuevo siglo.

Antecedentes

Es asombrosa la velocidad de las transformaciones socia-
les, como también enigmatica la persistencia de ciertas
problematicas; para confirmarlo, como preambulo, recorde-
mos determinados acontecimientos que facilitaran la com-
prension de este analisis: Iniciemos con la significacion de
aquel dia, en 1979, cuando para clausurar el ano del nino,
expusimos en Bruselas la conferencia sobre “el Derecho al
Juego”; tema que continda vigente en cuanto maxima
expresion de los derechos de los ninos en el ambito educa-
cional. Posteriormente, la Omep/Internacional en su Con-
greso de 50 aniversario, realizado en Copenhague, (1998),
replantea la misma tematica, con analoga urgencia, dado
que contintia siendo la preocupacion central de los educa-
dores de la infancia. Recientemente en el 2001, la Asocia-

cion Internacional del Juego asumidé como su divisa el
Derecho del nino al Juego.

Buscando respuestas a las acuciantes preocupaciones
socio-educativas participamos en el lll Congreso Mundial

de Ludotecas, (1984); alli presentamos la propuesta de
interaccion de lo ludico con la expresion creativa. Este

planteamiento pedagadgico se constituyd en el aporte latino-
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americano al movimiento internacional de ludotecas. Curio-
samente, al tiempo que docentes europeos apreciaban las
nuevas experiencias latinoamericanas, habia quienes ela-
boraban proyectos en Latinoamérica adoptando la modali-
dad de ludotecas de la posguerra europea, posiblemente
como modo mas facil de obtener subsidios o financiamientos
externos; pero evidenciando una problematica particular-
mente latinoamericana caracterizada por 500 anos de de-
pendencia a los productos foraneos.

La evolucion de nuestra sociedad moderna conlleva una
organizacion del diario convivir que ha disminuido el espa-
ciode juegos espontaneostan vitales paraelcrecimientode
la ninez, sociedad que ademas crea dificultades para man-
tener el nudcleo familiar constituido, tan necesario a la
regulacion de la comprension intergeneracional.

Frente al problema social de tantos ninos sin cobertura
educativa, fue fundada la Federacion Latinoamericana de
Ludotecas en Brasil (1986), reuniendo docentes y cientos
de ninos en una gigantesca ludoteca organizada por el
“Circo do Povo”. Instancia de encuentro y de proyeccion,
muy animada con los aportes de experiencias que estaban
priorizando el juego como instrumento educativo, citemos:”
a las “Juegatecas” de Bucaramanga (Colombia), al “Circo
do Povo” en Uberaba (Brasil), al plan de “Juegos en los
Espacios Publicos” en Rosario (Argentina), alas “Ludotecas
del Parque Rivera” en Montevideo (Uruguay). ¥

Posteriormente, a través de la publicacion de UNICEF:
“Juego y Desarrollo Infantil” Un canto de Libertad (Bogo-
ta 1988) se establecieron relaciones con experiencias de
América Central como los Proyectos Recreativos “Arco Iris”
en San José de Costa Rica. Generando asi, todo un movi-
miento de expansion de Ludotecas que no ha cesado de
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crecer desde entonces, pudiéndose decir, que actualmente
desde Tierra del Fuego a México se viven innumerables y
originales experiencias de Ludotecas.

Desde sus inicios la Flalu ha estado orientando
pedagogicamente Congresos Internacionales y Seminarios
de Formacion Permanente donde las tematicas centrales
estanenreferenciaalimpulsoludico, ala expresion creativa,
alaafirmacion deidentidades, alaimplantaciony evolucion
de las ludotecas. Frecuentemente, tales eventos fueron co-
patrocinados por distintas Instituciomes con fines educati-
vos o culturales como lo son las Prefecturas o Intendencias,
las Asociaciones de Educacion Infantil, las Universidades
con proyectos de renovacion curricular, las Fundaciones
con expectativas de Formacion Permanente, las asociacio-
nes de Comunidades que sustentan ludotecas, aunque la
mayoria de las veces han sido organlzados poriniciativa de
los equipos Flalu regionales.

El fructifero intercambio de fascinantes Seminarios y En-
cuentros Pedagogicos fue dando forma a la denominada
propuesta latinoamericana con innovadora caracterizacion
metodoldgica. Las ludotecas de expresion ludico creativas
son de una mayor exigencia educativa, tienen un desempe-
no profesional que le ayuda a superar las limitaciones de
modalidades de administrar juguetes siguiendo la edad

evolutiva de la infancia.

Inexorablemente la sociedad continua avanzando, la natu-
raleza del nino es afin con el impulso ludico, las realidades
socioculturales han transformado el contexto y significati-
vas experiencias de diversos proyectos han modificado
nuestra sensibilidad para orientarnos en las formas y fines
que sustentan las ludotecas. En medio de tantos ensayos
habia también la preocupacién por “compensar’ al nifio
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socialmente carente y/o aquellos que se desinteresabande
la escuela. La escolaridad sigue siendo un problema mayor
para muchos ninos, sobretodo porque el sistema de ense-
nanza aun no quiso asumir la problematica de la metodolo-
gia persistiendo en una rutinaria didactica.

Modernidad

Asi, en ese contexto general, las ludotecas hanresuelto
una necesidad de recreacion con alegria, pero actual-
mente, otras problematicas repercuten en el ambito
ludico: dificultades en la convivencia; diversas formas de
agresion en la infancia; una divulgacion de violencia gene-
ralizada, incluyendo las descontroladas imagenes de pro-
vocacion sexual en la TV; la ausencia del tiempo familiar; la
incertidumbre frente al futuro, dificultades para la transpa-
rencia en el manejo de los fondos financieros destinados a
los proyectos socioeducativos ... todo lo cual tiene mucho
que ver con los valores humanos. Por lo cual surgen tantas
preocupaciones, exigiendo nuevas y efectivas intervencio-
nes, no solamente pedagodgicas. La vision politica y la
economia se entrelazan en la proyeccion educativa.

La interrogante fundamental que se plantea es referen-
te al protagonismo del nino en el transcurso de las
ludotecas, caracterizadas por una dinamica altamente
interactiva.; Es realmente el nino quien esta en la primera
linea del desafio, manifestando el entusiasmo de la activi-
dad ludica? Se trata de un protagonismo del Sujeto, evitan-
do que el nino se encuentre en una situacion de adaptacion
al proyecto del adulto, presentado frecuentemente a traves
de juguetes que limitan la actuacion del nino.

Elnino puede ser orientado al buscar su nuevo horizonte de
joven, de futuro adulto, pero él es la infancia, el es propia-
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mente el presente y su futuro. Nadie puede pretender poner
de ejemplo a la sociedad actual, porque ésta es muy
imperfecta en la mecanica de justicia y demasiado limitada
en igualdad de oportunidades.

Protagonismo significa que en una ludoteca es esencial
como el nino ensaya su expresion y descubre elementos
nuevos, que realiza aprendizajes con alegria. A través de
su realizacion protagonista confirma su existencia y deseos
de convivir. Protagonismo quiere decir inventar juegos de
manera que podamos compartir este mundo en el cual
vivimos, incluso mejorarlo tanto socialmente como
ecologicamente, segun la urgencia actual.

Protagonismo quiere decir que las ludotecas ofrecen la
posibilidad de experimentarinnovaciones, de ensayarse en
cuanto ser social y creativo que continta la civilizacion.
Protagonista quiere decir modificar las reglas de los juegos
para adecuarlos a problematicas de hoy dia. jHasta cuan-
do seguiremos organizando situaciones imitando realida-
des externas con juguetes que inducen a la competicion o
a la guerra que extermina al “otro”, ese companero de
juegos? En las ludotecas podemos jugar y buscar nuevos
horizontes, como Vivir Sin masacrarnos, Como CONvivir con
otras generaciones, sobretodo ahora que la esperanza de
vida se ha prolongado notablemente.

Las ludotecas desde unafuncionalidad principalmente
recreativa estan evolucionando para una globalidad
educativa, para modalidades de educacion integral.
Esta es una finalidad que la Educacion Formal siempre
anord pero que aun no pudo estructurar, dada su dependen-
cia a la sobre evaluacion de los aspectos cognitivos en

desmedro de la coordinacion psicomotriz, de la armonia
afectiva y del altruismo social.
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Se hace necesario considerar aspectos como el movimien-
to espontaneo en el juego, la interaccion social en los
juegos de expresion, lo simbdlico en el juego y en las
actividades creativas con multiples objetos, la madurez
social experimentada en los juegos teatrales, la valoriza-
cion de la convivencia en la actividad musical compartida,
el espiritu de equipo en los diversos juegos con pelotas y en
las estrategias adoptadas para los desplazamientos de
objetos con grandes dimensiones, el entusiasmo del canto
y la confirmacion de identidades en las danzas del folclore
regional,... un sin fin de posibilidades ludico creativas.

Durante la modernidad las ludotecas, al igual que la
conceptualizacion del juego, se vislumbraron por el con-
traste con el tiempo “laboral”, como un opuesto a lo util
reconocido; pero las diversas formas de ludotecas han
impulsado una importante evolucidon y ahora son indis-
pensables para una generalidad de ninos y jovenes. Ellas
son el lugar de encuentro para una heterogeneidad de
ninos que, en la magia del impulso ludico reunen el
mundo real con la fantasia y asi realizan la hazana de
una aventura creativa.

Es hora que esa aventura creativa llegue a contraponerse
al énfasis dado por el modernismo a los bienes de consu-
mo, al objeto producto. La sociedad se maravillo con las
posibilidades de latecnologia que podia realizar tareas de
fabricacion con mayor perfeccion que el propio ser huma-
no. Asienlos programas de Ensenanza la finalidad primor-
dial fue prepararal alumno para una performance utilitaria;
justificando la competicion entre seres en formacion. In-
clusive actualmente, hay programas escolares basados
en la competicion, cuando en el transcurso de los anos, se
hizo evidente que la eficiencia del robot es mayor y por
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ende, en gran parte, ello sea un agente del desempleo de
muchos jovenes o adultos. Visualizar el valor de lo
humano mucho mas alla de lo utilitario, sera la princi-
pal transformacion en el cambio de mentalidades a
operarse en este nuevo tiempo que acabamos de
iniciar con el milenio.

El modernismo también propulsé insistentemente al
sistema politico denominado democracia, lo cual hizo
participe a una mayoria de ciudadanos hasta entonces
poco participativa. De esta forma la vida modernatransmi-
tié nuevas dimensiones a las expectativas de cada uno. E
problema fue el de aquellos que iban quedando por e
camino, es decir: sin atencion primera en el hogar, sir
resolver la escolaridad, sinformacion técnica o profesional,
mas en la calle que integrados a la vida moderna, transfor-
mandose en el descarte de una sociedad funcionando
evidentemente a dos velocidades. Los “ninos de la calle” ya -
es un problema del modelo de funcionamiento de la socie-
dad comprendida en su globalidad y no puede reducirse al
analisis de casos o de barrios. Muchos de los proyectos de
ludotecas surgen pensando en las carencias educativas de
esta poblacion. |

Aunque es en este contexto de conflictos sociales que se
han creado diversas formas de ludotecas, sobretodo como
alternativa ludica- en el panorama de la vida urbana: en
salones de instituciones educativas; en plazas publicas al
aire libre; en autobuses adaptados para el transporte de
materiales de ludotecas a barrios y comunidades; en salas
de pediatria; en parques de frondosa arboleda; ...aun no
se tiene conciencia plena de la funcidon social de las
ludotecas y de los educadores que en ellas dedican su
generosidad profesional.
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En ambientes diversos, las ludotecas intentan ofrecer un

espacio para jugar, para encontrarse con lainfancia, ya sea
atravésdelosjuguetes, ya sea participando de los espacios

recreativos. Recreacion y merienda para los ninos social-
mente carentes; juguetes y vacaciones para los otros,
parecia ser el estilo propuesto porinnumerables proyectos.
Sin embargo llego la crisis, la sobreabundancia de produc-
tos, la falta de creatividad para encontrar respuestas
nuevas a viejos problemas, la ausencia de valores referen-
tes 0 ese confuso “todovale”, lacompeticiony elconsumismo
handejado unasensaciénde vacio. Asiel postmodernismo

llega conlaacuciante preguntade que valores propone-
mos en las diversas formas educativas, inclusive en el

desarrollo de las ludotecas.

Las ludotecas son un espacio de expresion ludico creativa
recibiendo una heterogeneidad de ninos para desarrollarun
programa de coeducacion, con posibilidades de participa-
cion de varias generaciones. Brindan actividades ludicas,

concomitantemente con posibilidades de experimentar una
creatividad a partir de materiales diversos. Corresponden
a necesidades de integracion social, de creacion cultu-
ral y de permanente estimulo al crecimiento humano.

Perspectivas

Considerar como esencial al proceso de aprendizaje cons-
tituye un fendmeno bien diferente de aquel caracterizado
porcentrarse en el producto. Acentuado como decisivo el
protagonismo de quien esta aprendiendo. Correspon-
dientemente, notemos que las ludotecas tienen un amplio
margen de adhesion de los ninos porque ellos gustan de
entretenerse en las actividades de expresion que sostienen
al proceso de aprendizaje. Es fundamental, entonces, que
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el docente, o animador de las ludotecas sepa organizar los
campos pedagogicos, con multiples materiales que
concretizan las actividades de expresion ludico creativa.

En este campo pedagodgico se conjugan las
interacciones del sujeto con los objetos y con otros
sujetos. Estos objetos mediadores hacen posible una
articulacion con una infinidad de conceptos que se van
esclareciendo a medida que el grupo avanza, de sesion
en sesion, en su trayectoria de expresion creativa, a
través de sus juegosy en la espontanea manifestacion de
- suludicidad. Creando nuevas formas con diversos mate-
riales el nino entra en contacto con las estructuras ldgico-
matematicas primarias, luego al componer sus comenta-
rios enriquece el vocabulario y desenvuelve habitos
comunicativos. Considerando estos aspectos que
dimensionan globalmente el proceso de aprendizaje como
ejemplos de un nuevo comprender.

El hecho de experimentar con objetos permite elaborar
sentimientos, inquietudes, interrogantes, incluyendo las
variadas formas de relacionarse con otros sujetos. Sin los
objetos mediadores, el nifio, los jovenes, estan limitados a
la relacion interpersonal, lo cual multiplica las situaciones
de competicion y de agresiones socialmente perniciosas.

Enlatentativa de un pensamiento de sintesis, transcribimos
una conceptualizacidn que elaboramos a través de nuestra
propiaexperiencia, que se instruye en los contactos con una
diversidad de ludotecas y que hace precisamente referen-
cia a las ideas aqui expuestas: “Las ludotecas son un
espacio social de expresion ludico creativa, paraninos,
jovenesyadultos. Tienen como principal finalidad aque-
lla de favorecer el desarrollo de la persona en una
dinamica de interaccion ludica. Especificamente, esti-
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mula el proceso de estructuras afectivo-cognitivas del
nino, socializa creativamente al joven y mantiene el
espiritu de realizacion del adulto” (R. Dinello "93).

Amplia definicion aun vigente, pero aspectos nuevos son a
considerar para el funcionamiento de las ludotecas en la
actualidad. Ciertamente, correspondiendo a nuevas expec-
tativas de la postmodernidad, en las ludotecas habra un
amplio espacio de juegos, un escenario paralaimaginacion
escenografica, con expectativas de madurez emocional y
social. Habra un tiempo para descubrir el arte: la pintura, lo
escultural, lamusica; esa expresion musical tan intimamen-
te ligada a las estructuras del lenguaje comunicativo. Se
integrara un espacio para la manifestacion de la arte-
sania y del folclore, creando asi condiciones de una
afirmacion de identidad cultural siempre tan necesaria
al ser humano.

Es entonces de suma importancia que los animadores de
ludotecas puedan sentir afinidad con la expresion teatral,
con las artes plasticas, con las actividades de expresion
musical, con los juegos psicomotores, y evidentemente con
las significativas manifestaciones folcloricas, como las
danzas y las leyendas. Diversidad de dominios percibidos
en una integracion a finalidades de convivencia

Sin olvidarnos de la importancia del juego por el placer
ludico, las ludotecas desde un espacio especifico de jugar
solicitado en la modernidad estan evolucionado hacia el
desarrollo de un espacio sociocultural, exigidas por el
postmodernismo, afin de crear un espacio de educaciony
de expresion ludica en comunidad, suscitando la creativi-
dad y la comprension de valores humanos.
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LEYENDA DE LA ANACAHUITA

Cuenta la leyenda, que hace tiempo una joven india cami-
naba por el borde de un arroyo y vio a la otra orillaa un joven
desconocido. Se quedaron mirando porlargo rato hastaque
oscurecio. Todos los dias, los jovenes se encontraban sin
que nadie lo supiera, cruzaban el arroyo y juntos estaban
hasta el atardecer.

Mas un dia alguien los vio a la orilla del arroyo y le contaron
al cacique de la tribu, padre de la joven, y cuando esta
regreso la estaban esperando y se la llevaron sin explica-
cion a una choza alejada por el monte. Alli estaba su padre
yledijo: - Anac, (que asillamaban a laindiecita), no volveras
averaesejoven, éles hijo del cacique de unatribu enemiga,
y diciendo esto se alejo dejandola en medio de su dolor.

Anac paso toda la noche llorando y decidié al amanecer
huir, escondieéndose entre las matas. Camino todo el dia, al
caerlanochellego exhausta a la orilla del arroyo, desanima-
da comprobo que su enamorado no estaba y temiendo que
le hubiese sucedido lo mismo, en la orilla se acosté a morir.
Siguiendo sus huellas el cacique tardo en salir del monte y
para cuando llegé al arroyo, encontrd que del cuerpo de su
hija habia nacido un arbol al que los indios. llamaron
“anacahuita” por la indiecita huida.
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CARACTERIZACION DE LUDOTECAS

Los sistemas de educacion y ensenanza se enajenaron al
formalizarse endemasia, siguiendo laimpronta del crecien-
te poder de Estados modermos que han gobernando Ia
escolandad inspirados en criterios de la produccion indus-
tnal; provocando la necesidad de experimentar otras multi-
ples situaciones no formales, de donde surgen muchas de
las actuales transformaciones pedagogicas; entre ellas la
propuesta de Ludotecas, que son un vasto campo pedago-

gico reuniendo las siguientes cualidades:

e EIl protagonismo de quien juega, que elige una posi-1

bilidad de ensayar entre tanta diversidad de situaciones de
expresiony creatividad; es una actitud de autonomia que se
educa; actitud diferente de aquella consecuente del adap-
tarse permanentemente a la programacion prevista por €l
adulto o docente o porlosjuguetes industrializados. Vistala
rapida evolucion de la sociedad, adaptarse es hoy un
objetivo de volver al pasado.

e La interaccion de heterogeneidades de los partici-
pantes: ninos, jovenes, adultos, lacomunidad educativa en
la plaza publica de la ciudad o en el centro cultural del barrio,
0 en el espacio de encuentros culturales de la poblacion...
Corresponde no confundir interaccién con relacion entre
personas, lo vincular hace dependientes, la interaccion
implica un intercambio de diferencias, implica una posibili-
dad de modificaciones en cada uno de los actores, connota
una posibilidad de aprendizaje.

e Unespaciodeafirmaciondeidentidades, delaregion
o delas culturas de pertenencia sin exclusion. Descuidando
la afirmacion cultural y la integracion social -que incluye un
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buen nivel de instruccion- los proyectos basados en el juego
“recreacion” serviran principalmente para controlar la
marginalizacion, para ubicarla geograficamente tentando
gvitar un conflicto social. Los ninos, los jovenes represen-
tan el potencial mas preciado de una region; a traves del
juegoy el folclore se pueden desarrollar sentimientos cons-
tructivos de pertenencia que de cierta manera evitan la

autodestruccion por la agresion social.

¢ La complementariedad de las areas de expresion
dan lugar a una variedad de actividades ludico creativas,
donde se experimenta la relacion sujeto - objetos - sujetos
en la fecundidad de la imaginacion creativa. Para asegurar
tal potencialidad del sujeto deben combinarse las cinco
areas de expresion: Plastica con objetos de multiples for-
mas y consistencias. Musica con exploracion y articulacion
de sonidos. Escenografia con variedades de roles y perso-
najes. Juegos con emocion y movimiento. Folklore con
danzas y leyendas.

e Conciertaperiodicidad quepermitevalorizarlasiudotecas
como un proyecto socioeducativo, y que permite reconocerlas
como estructura educativa dado que asi se asegura un proce-
so en el tiempo. Las Ludotecas se organizan en funcion de la
impulsion ludica de los participantes; creando multiples situa-
ciones de descubrimientos y aprendizajes.

-
Origen y finalidades

Pareceria que la idea de ludotecas germino en la mente de
Mme. Infield al realizar una experiencia en Los Angeles en
1934. Sin embargo elementos fehacientes sélo se encuen-
tran de la primera ludoteca europea, fundada por esta
sefora danesa en 1959 en una “Maison de Jeunesse” en
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Vesterbro (Copenhague, Dinamarca), como servicio de
présiamo de juguetes®. Multiplicandose, en un primer mo-
mento en Europa en un simil o adjuntas a una biblioteca
(Ludo=juego; teca=ordenamiento). En el lll Congreso Mun-
dial de Ludotecas, realizado en Bruselas, en 1984, presen-
tamos una concepcionde ludotecas, inspirados en nuestras
experiencias pedagogicas latinoamericanas, la cual fue
confirmada cuando se fundd la Flalu en 1986. En ella se
resalta el protagonismo de los ninos que juegan, quedando
en enésimo plano el ordenamiento y préstamo de juguetes
segun las edades infantiles.

En centros de barrios, es un actividad que aglutina familias
y vecinos-que se re-encuentran en una alegria de vivir, de
expresarse, y de sentirse con animos para emprender
tareas solidariamente: desde inventar juegos, hacer jugue-
tes hasta proyectar mejoras en las condiciones de vida
personal y colectiva.

Es muy importante comprender que si bien cuando se hace
una propuesta educativa se piensa primeramente en los
ninos, en la realidad actual es indispensable encontrar
formas de atender simultaneamente a todas las generacio-
nes. La problematica es de todos y unos inciden sobre los
otros permanentemente. Las ludotecas asumen una reali-
dad heterogénea.

Funcionamiento

Las ludotecas funcionan en un local amplio (salon social,
museo, bibiloteca, etc.) o al aire libre (Plazas Publicas,
Parques arbolados) o en centros educacionales no forma-

* ¢f. Anne Libbrecht-Gourdet: “Créer une ludotheque”. Ed. Delta
1978. Vevey.
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les (rincones infantiles, clubes sociales, etc.) o en antesalas
de hospitales, de supermercados, de estacion de 6mnibus
y/o de trenes, o0 en explanadas de grandes edificios munici-
pales... Funcionan principalmente en un horario semanal, o
esporadicamente en sabados y domingos de tarde.

Desarrollan actividades de juegos recreativos, danzas
folcldricas, teatro, artes plasticas, artes musicales, narrati-
va, leyendas..., utilizando objetos muiltiples de desecho
doméstico (copos plasticos, botones, ropas viejas,...), dis-
fraces, pelotas, cuerdas, colchonetas, tintas para dibujos,
diarios, revistas, arcilla, pega pega, cordeles, etc., juguetes,
maderitas y clavos, instrumentos simples de iniciacion
musical...No se debera confundir la organizacion de una
ludoteca con la instalacion de una suma de “talleres de
expresion”, aunque ambos compartan el principio de abrir
espacios para la expresion creativa de cada participante.

Las ludotecas tienen una tonalidad de participacion, de
alegria e integracion social que va transformando su ciclo
de funcionamiento -entre 3 y 5 horas- a través de la
Interaccion de las diversidades presentes.

Orientacion del espacio ludico

En la coordinacion de una ludoteca, para animar las activi-
dades ludico creativas hay un arte pedagogico que va con
la percepcion de cualidad educativa del orientador.

Si queremos recapitular los multiples aspectos de la evolu-
cion consideremos: a) organizar el gran campo pedago-
gico con una dimension espacial, segun el numero previsto
de participantes, en funcion de animaciones a desplegary
atentos al contexto de la plaza urbana o medio natural del
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Parque donde se realiza; b) asegurar el inicio de las
actividades, para que ninos y adolescentes se acerquen,
conozcan y exploren las distintas propuestas de expresion;
c) invitar a soltar amarras, es decir liberar brazos cruza-
dos y manos agarradas,... tanto de adultos como de jove-
nes, para que todos puedan tener la experiencia.del en-
cuentro con multiples opciones; d) el abrir o cerrar espa-
cios de actividades, modificando las actividades y susci-
tando que los participantes inventen situaciones ludicas; e)
organizar el cierre y la despedida con participacion de
todos, buscando una dinamica colectiva con farandulas,
cinchadas en circulo, movimiento de grupos y canticos que
expresan la alegria compartida.

Referente a la animacion pensemos en sus principios
basicos: a) imaginar la propuesta en base al cuerpo en
movimiento, para ocuparun espaciode vida; b) cuidandode
mantener la espontaneidad, que da la ténica del espiritu
ludico; ¢) orientar hacia la interaccion con los objetos que
nos introducen en el mundo los aprendizajes; d) facilitar
espacialmente la interaccion entre sujetos, dado que las
ludotecas es el encuentro de muchos; e) reconociendo el
caracter de la polivalencia en la creatividad. Buscando la

integracion de la comunidad.

Cantidad y cualidad

De todo tiempo el ser humano comienza su vida haciendo
ensayos de sus potencialidades, descubriendo su entorno,
tiene curiosidad, experimenta e integra sus aprendizajes. El
juego es la via natural de los aprendizajes que le permiten

crecer, sin embargo se juega poco en las escuelas y son
muchos los niflos/jovenes enlacalle... necesitando muchos

proyectos socio-recreativos.
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Una nueva problematica es la relacion entre la cantidad de
ninos con la cualidad de los programas ludicos, no alcanza
con actividades de entretenimiento y merienda. Se necesi-
tan animadores con competencia metodoldgica de manera
de concretizar el espacio virtuosamente educativo de las
ludotecas.

Las experiencias ludicas tienen un valor en si y tienen una
funcidn pedagdgica de reiniciarlos aprendizajes sistematiza-
dos, entre los cuales debemos incluir la instruccion, de lo
contrario estamos ante una nueva version de "pany circo”.
Es necesario entender el vocablo aprendizaje en una
amplia connotacion.

Formacion del equipo de animacion

Lo medularpara unaludoteca esta en el equipo humano que
lo anima. La Formacion de Recursos Humanos para
Ludotecas necesita como minimo dos ciclos de 120 horas
(un ciclo de iniciacion y un ciclo de profundizacion especi-
fica), acompanando el desarrollo de actividades de tales
candidatos a formarse como animadores de actividades
ludico creativas. La FLALU organiza actualmente éstos
Seminarios- de Formacion en varias regiones de
Latinoameérica, sobre todo donde hay proyectos de Educa-
cion No Formal integrados a los programas de Salud y de
mejoras en la Urbanidad. En definitiva es un proyecto
sociocultural.

Los candidatos a ésta formacion especifica pueden tener
una formacion anterior muy diversa: asistencia social, bi-
bliotecario, maestro, profesor de educacion fisica, bellas
artes, musica, psicologia, antropologia,...con o sin expe-
riencia de liderazgo juvenil. Necesitan adquirir una compe-
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tencia en las artes ludico-creativas con comprehension de
la dindmica basada en la epistemologia socio-cultural.

La intensidad y cobertura de un proyecto de ludotecas en
una ciudad o en uno de sus barrios, depende del poder
patrocinador al determinar la cantidad y calidad de los
recursos humanos puestos en accion; su formacion espe-
cifica condiciona el éxito de implantacion de una ludoteca.

PEIROPOLIS

La significacion de Peiropolis (sitio paleontologico en Minas
Gerais) esta en situarnos frente al devenir de los tiempos
infinitos y de ofrecer elementos sobre la evolucion de la vida
en el planeta. La vida se desliza en la interaccion de los
seres vivos con el ecosistema global.

El encuentro con las osamentas de los dinosaurios repre-
senta un apice del proceso de conocimiento como instru-
mento de identidad: se desplaza desde la curiosidad que
encuentra satisfaccion en los descubrimientos de vestigios
hasta la reflexion sobre la vida en el pasado y futuro.

De la naturaleza extraemos la vida y a la naturaleza torna-
mos integrados al equilibrio con el planetatierra. ; Qué paso
con los dinosaurios? ¢ Por qué desaparecieron? ;Fue una
transformacion del clima o una transformacion brutal en el
equilibrio de los seres vivos? ;Sucedera lo mismo con los
grandes mamiferos? ; Hasta cuando y cuanto podemos los
hombres bordear los limites de la ecologia?

Peiropolis es un descubrimiento sobre el pasado y un
espacio de aprendizaje para el futuro, tanto para los ninos
como paralos jovenesy adultos, porlo cual esta intimamen-
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te relacionada al ambito de la educacion permanente. El
impulso de vida se manifiesta por lo Iidico, en el movimien-
to, en la expresion creativa. Peiropolis puede ofrecer un
espacio de estudio paleontologico, un encuentro de gene-
raciones, y un ambito de educacion ludico creativa que

busca nuevas perspectivas.

En una época en crisis de valores, en una época de
incertidumbres sociales, en una época de dificil
escolarizacion... Peiropolis: puede ser un espacio experi-
mental donde la alegria se conjuga con nuevos aprendiza-
jesincluidos enla evolucion de los tiempos; puede serlaim-
plementacion de nuevas formas de escolarizacion; o puede
-reducirse a un museum. Apartir de los dinosaurios un sinfin
de preguntas que nuestro entendimiento y la ciencia puede
intentar responder imaginando multiples formas de vida o
asumiendo nuevos valores de convivencia. Peiropolis pue-
de representar un sueno que atraviesa los tiempos del

devenir humano.

A veces nos amamos
como los dinosaurios
otras veces como las
MAariposas...

pero sz'empre 7105 Amanos
Randi (Uberaba; Julio 95)
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6. EXPERIENCIAS DE LUDOTECAS

“Las JUEGATEcAS” *

En fines de la modernidad, se acelera un proceso de
desintegracion social , sobretodo dadas las condiciones
" laborales de la mujer, que imposibilita disponer de los
tiempos para disfrutar del afecto y espacios ludicos en
familia. Lo cual llevd a la tarea de generar una Cultura
Ludica, con el proposito de facilitar un reencuentro familiar,
buscando identidad en medio de una sociedad que sufre de
la recreacion masificada.

Las juegatecas tuvieron su origen en el ano 1985, en el
Hogar infantil Pelusa en la Ciudad de Bucaramanga (Co-
lombia). Iniciando un programa de préstamos de Juguetes,
teniendo la colaboracion del Instituto de Bienestar Familiar
y la Camara Junior de Colombia, sobretodo para la compra
de juguetes. Con la responsabilidad de préstamo a cargode
una docentes de educacion infantil y de un delegado de
padres de familia, atendiendo alos ninos los viernes cuando
solicitaban juguetes para disfrutarlos el fin de semana.

Esta primera experiencia permitio constatar que muchos
niNos no tenian espacio para jugar y que muchos adultos
consideraban el juego como “perdida de tiempo”. Asi
surgio la idea de realizar dos tardes recreativas por sema-
na en el salén comunal, donde podlan acudir ninos, jove-

nesy adultos

En febrero de 1986, la coordinadora de las Juegatecas fue
convidadaal 1er Encuentro Latinoamericano de Ludotecas,
donde se desarrollo el Seminario de “Epistemologia de

* Por dialogo: Ma. Socorro Carrillo: mcarrillo_g_ @ hotmail.com
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Juegos y Juguetes” conducido por el Dr. Raimundo Dinello,
participando entonces del analisis de fundamentos de la
Expresion ludico creativa y de la fundacion de la Flalu.
Retomando su labor pedagogica, la experiencia de
Juegateca deja de ser una propuesta de préstamo de
juguetes y adquiere otra dinamica en la organizacion de
espacios para el desenvolvimiento educativo a traves de la
expresion ludica. Asumirse y experimentar el derecho al
juego en medio de todo unintercambio cultural. Lo cual
permitio a su vez recordar juegos y tradiciones de la
region, incluso crear otros juegos que fluyeron de
participantes de las tardes ludicas.

La organizacion de una tarde de Juegateca, ahora transfor-
mada en Ludoteca, se desarrolla en cinco fases: a) Agrupa-
cion inicial con juegos ; b) Seleccidon de areas de expresion
donde cada uno podia experimentarse. ¢) Rotacion de las
areas de expresion. d) Juegos que se recordaban o que se
inventaban. e) Finalizacion de la jornada, compartiendo la
experiencia en grupos. Se elaboraban juguetes con mate-
rial reciclable, se confeccionaban titeres, se ensayaban
danzas y representaban historias fantasiosas de la vida
real. Todo lo cual indujo a la Comunidad en participar cada
vez mas de la labor educativa, entendiendo que jugando se

desarrollan destrezas y nuevos aprendizajes.

En 1987 se realizaron varios encuentros municipales de
Juegatecas y/o Ludotecas, donde ninos de todas las eda-
des se ensayaban en su creatividad y manifestaciones del
impulso ludico, generando una mayor expectativa que se
formaliza con el apoyo de UNICEF en la organizacion del
1er Seminario Regional Ludico Creativo. Consecuente-
mente, en 1991, se realiza en Bucaramanga, el VII Encuen-
tro Latinoamericano de Expresion Ludico Creativa conjun-
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tamente conla Flalu, "Ludotecas e ldentidad" con un equipo
de animadores de Argentina, Brasil, Colombia, Grecia,
México y Uruguay. Evento, en el cual se profundizd el
~ funcionamiento de las Ludotecas y su relacion a la funda-
mental tematica de afirmacion de identidades regionales.

“La Lupoteca pEL CERRO” *

Enmediados de 1988, en Comodoro Rivadavia (Argentina),
participantes al Seminario de Formacion de Animadores
socio culturales, organizado por la Secretaria de Extension
de la Universidad Nacional de la Patagonia, cuatro perso-
nas, que rapidamente seran cinco, se constituyen en equipo
iInterdisciplinario, funcionando hasta hoy dia. Posteriormen-
te en diciembre 1988, el equipo confirma ideas al participar
en el Seminario: “ldentidad Cultural en Sociedades en
transformacion: Proyeccion de Recursos Humanos e
Implicaciones Metodoldgicas” organizado por la Regional
Comahue de la Federacion Latinoamericana de Ludotecas.
Se profundizan conceptos, que se reflejan en la realizacion
de un nuevo seminario en noviembre del 1990 en torno al

tema: “ldentidad, pertenencia y animacion sociocultural’.

Elequipo define los ejes que sustentan suamplia programa-
cion de actividades y proyectos: a) el juego y la expresion
creativa; b) el equipo como sujeto de aprendizaje; ¢) la
heterogeneidad en espacios de muiltiples actividades de
expresion; d) la vivencia socio cultural comprendida como
insercion en la comunidad.

El equipo de Ludotecas del Cerro, desarrolla asi proyectos
de capacitacion en diversas areas de atencion a ninos y

* Por dialogo: Patricia Dominguez: padoming @ netizen.com.ar
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adultos: a) para docentes del nivel Inicial; b) para el progra-
made ldentidad, Pertenenciay Animacion Socio Cultural de
la Universidad Nacional del Comahue; c) para el Servicio de
Extension Universitaria de la Unidad Académica de Caleta
Olivia; d) integrandose al Seminario “Humanizar el trabajo”
auspiciado por el Consejo Zonal Sur de Minoridad de la
Provincia del Chubut.

En abril de 1994, el equipo organiza en coordinacion con la
Flalu, el Seminario de Expresion Ludico Creativa: "La
Educacionen Ambientes Populares"; “Las Ludotecas”:
reuniendo profesionales de toda la Patagonia; lo cual con-
firma su permanente labor a traves de diversas modalida-
des de Ludotecas: a) Latrastienda; ludoteca semanal para
adultos. b) Ludotecas familiares, destinadas a grupos fami-
liares que lo soliciten. ¢) Ocasionalmente, la animacioén y
recreacion en cumpleanos y/o celebraciones festivas. Ade-
mas de asumir permanentemente el Jardin de infantes, para
ninos de 3 a 5 anos. Teniendo como fundamentos: el
juego y la expresion creadora; el grupo heterogeneo
como dinamica de aprendizaje; la no escolarizacion
precoz. |




“Espacio CurLturaL CReATIVO” *

Luego de varios ensayos, un equipo se organiz6 entorno al
proyecto del Espacio Cultural Creativo, realizando Ludotecas
en las Plazas Publicas de La Paz (Bolivia) y formando
Animadores socioculturales. La idea se concretizé impulsa-
da por expectativas de Educacion Populary sustentada en
la Aplicacion de la Metodologia de Expresidn Ludica Creativa.

Se realizan actividades lidicas y animaciones de expresion
creativa, se estudia la realidad social global y se analiza con
respecto el contexto de la Comunidad local. La idea basica
del equipo es generar procesos educativos a traves del
juego y brindar a muchos la posibilidad de experimentar su
potencial creativo. Con el juego se abren espacios de
protagonismo, cada sujeto aprende, construye conocimien-
tos y puede cultivar valores propios, aumentando asi su
autoestima. Con tales fundamentos se desarrollan varios
proyectos: a) Las Ludotecas en Plazas, b) Las Ludotecas
ltinerantes; c) La formacion de Animadores socio culturales,
creando inclusive una Red de Animadores.

Las Ludotecas: losdomingos, endiversas plazas, frecuen-
temente organizadas en convenio con la Municipalidad de
La Paz. Desde noviembre 1999, se realiza el programa
Creatividad Educativa, propulsado por el Espacio Cultural
Creativo junto a la Alcaldia Municipal, la Universidad Mayor
de San Andrés y una red de varias ONG.

Las Ludotecas Itinerantes: programadas afin de extender
la accion educativa a distintos barrios o0 regiones, necesi-
tando igualmente la coordinacion con Instituciones locales
que aseguren el espacio y ciertos gastos minimos.

* Por dialogo: Ma.Carmen Schulze: pipoeste @ceibo.entelnet.bo
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La formacion de animadores socio culturales comprendi-
da como unaformacion profesional donde el emprendimiento
social es fundamental y llevando la alegria al escenario
urbano, a menudo rescatando una convivencia en la calle.
La Red de animadores socio culturales reune a quienes
contribuyen para que los espacios creativos sean constan-
tes y puedan beneficiar a todos aquellos que quieran
expresarse e interactuar sin discriminacion.

El programa es un transitar a través del espiritu ltdico por’
diversas formas del lenguaje de expresion: dramatizacion,

titeres, dibujo y pintura, canciones, ritmos, orquestaciones,

expresion corporal, narrativa, danza, rondas cantadas, bai-

les del folclore, ...multiples actividades realizadas con pla-

cer, emocion y sorpresas. Pareceria que el lema es “que
lindo es participar”. Como anécdota citemos el comenta-
rio de una abuela: su nieto de cinco anos, desde su ventana
veia los preparativos del equipo en la Plaza. Llego hasta la
abuela, despertandola para que lo lleve, a lo cual la abuela
le contesto que esperase al terminar la siesta, y el nifio con
tono tragico respondio: “para que vivir si no voy a poder
divertirme en la Ludoteca”. |

El equipo en sus reuniones de formacion, estudia las
experiencias: cada plaza, cada barrio tiene sus peculiarida-
des, es necesario profundizar las interacciones, promover
el significado de la solidaridad y el valor de las relaciones
democraticas. Eljuegoy la expresion creativa es el sustento
metodoldgico. En la heterogeneidad de individuos se crean
nuevas relaciones sociales basadas en el respecto. Con
esta heterogeneidad y la diversidad de objetos “los grandes
aprenden con los pequenosy los pequenos de los grandes”.
Enla pluralidad del grupo y en la imaginacion artistica de la
expresion esta la via de éxitos educativos.
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“JUGAR ES CRECER"*

Desde 1996 se organiza la Ludoteca “Jugar es crecer’ enla
ciudad de México, respondiendo a una profundainquietudde
crear nuevas posibilidades de creatividad, donde lo ludico se
conjugue con laimaginacion. Un amplio espacio de 110 mts.
cuadrados, alquilado y decorado con motivos universales;
para las actividades de juegos y uso de juguetes. También
para ofrecer un espacio de convivencia donde padres € hijos
‘puedan conocerse mejor a traves de los juegos.

La ludoteca recibe bebés, ninos y adultos, disponiendo
areas para diversos uso: de juegos sobre mesa, de musica,
de dramatizacién, de lectura, de construccion y de arte. Los
ninos disponen libremente de 1700 juegosy juguetesinven-
tariados. Para organizar este acervo cultural se tuvieron en
cuenta principios expuestos por Montessori. La ludoteca
funcionade lunes a sabado, de 10 hs. a 18hs. Y los usuarios
pagan una cuota por el tiempo que disfrutan de la ludoteca.
Se tiene una especial atencién con nifios discapacitados y
con aquellos que no tienen recursos econdmicos .

Para un mayor entendimiento organizacional se recomien-
dan tres instrucciones basicas: a) guardar todo lo que se
retiro para su uso. b) tratar con respecto a juegos y juguetes
afin de no romperlos. ¢) no se puede renir por el uso de
juegos y juguetes. En el equipo de ludotecarios hay una
especial atencidn para invitar y acompanar a los padres a
jugar con sus hijos y una permanente sugerenciaa conocer
otros ninos a fin de facilitar los procesos de socializacion.

Al cabo de 6 anos de experiencia se puede decir que
ciertamente las satisfacciones educativas son mayores que

* Por dialogo: Mdnica Juarez: ludotecajesc @ hotmail.com
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as economicas. Se inici6 mismo por explicar el término
udotecas y hacer énfasis en las cualidades promovidas por
a expresion ludica para no ser confundidos con una “guar-
deria infantil” en la cual los padres dejaban a sus nifios
cuando tenian . que realizar sus tareas. Los ninos mani-
fiestan claramente un aprendizaje de habilidades, trans-
forman su agresividad en otras relaciones creativas,
crecenenimaginaciony socializacion, mejoran el voca-
bulario y se muestran mas independientes.

“LupoTECcAS POPULARES” *

Primeramente fueron muchos ensayos con ninos y con
adultos, abriendo espacios ludicos, animando campos de
expresion creativa en varias Instituciones (1997-1999).
Mucho entusiasmoy muchasinterrogantes de como viabilizar
un proyecto de Ludotecas Populares. Luego vino el encuen-
troconla Sociedad de Fomento, en Berazategui (Argentina)
y la posibilidad de iniciar un equipo para desarrollar las
animaciones ludo creativas que den sentido a la conviven-
cia intergeneracional de vecinos, donde nifos y adultos
reencuentran la sonrisa frente a tanta violencia y carencia
afectiva en estos anos de aguda crisis econémica y moral
desatada en la region (2000—2003). |

Se comprende que todo ser humano, desde su nacimiento
vive procesos de aprendizajes en interaccion con su medio
social y los objetos que le rodean, constituyendo asi su
representacion mental del mundo. Pero los cambios socia-
les se aceleran y cada dia el sujeto necesita nuevas
posibilidades donde exteriorizar sus inquietudes, dudas,
aspiraciones Yy realizar nuevos aprendizajes para resolver

* Por dialogo: Marcela Velasquez: marce_flalu@yahoo.com.ar
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un sin fin de situaciones problematicas y la convivencia con
otros en la imperativa realidad.

Se reunen representantes de la Comision vecinal y los
Docentes que intentan una vez mas concretizar el proyecto,
se buscan los materiales para las actividades de expresion,
se explica como la metodologia ludico creativa ofrece a los
participantes las posibilidades de nuevos aprendizajes, de
busqueda de soluciones a situaciones complejas, es una
permanentemente invitacion para aprender a aprendery a
convivir. Se ofrecen actividades donde cada uno explora,
juega, experimenta, descubre relaciones y nuevas actitu-
des. Desarrollando la incipiente programacion todo se com-
prende mejor: dibujo y pintura; disfraces y teatro; juegos y
rondas cantadas; musica y folclore. Mucho para divertirse y
mucho para imaginar |

Faltan medios econdmicos pero se encuentra el espacio
fisicoy la voluntad de buscar material de reciclaje, que cada
familia va recogiendo. La alegria es grande y luego de
primeras tentativas se quiere formalizar el equipo y la
frecuencia. Varios adultos se acercan al rol de animadores
y con ellos se intenta esclarecer mejor las finalidades:

e Desarrollar la psicomotricidad y las multiples potenciali-
dades de cada uno.

e Estimular el protagonismo, ser sujeto que ensaya nuUevos
aprendizajes con mucha alegria.

e Favorecerla socializacion, colocando al grupo en maximo
intercambio de todos y valorizar la comunidad.

Al final de cada tarde de ludotecas, el cansancio parece
agotarlas energias pero la satisfaccion de lo vivenciado, las
manifestaciones afectuosas de los ninos y el deseo de
continuar es creciente.
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“FLORECER" *

La experiencia de la Ludoteca Hospitalaria Florescer,
situada. en el Hospital Providencia de Marau (Brasil) nace
al inicio del nuevo siglo con el objetivo de humanizar el
ambiente hospitalario, percibir al ser humano en su totali-
dad, considerando que la condicidén innata es un organismo
en salud. Se origina en la inquietud de humanizar, abriendo
un espacio de expresion que toma vida con los sentimien-
tos, enlas emociones que permiten jugary descubrirnos, en
definitiva: retomar vida. Se realizan una diversidad de
actividades de expresion creativa y multiples juegos dentro
delasposibilidades de movimiento o de presencia que cada
enfermo dispone. De preferenciatrasladandose ala sala de
Ludotecas, donde también pueden concurrir familiares.

El juego es un derecho de todo ser humano, incluso
de quien se encuentra internado en un hospital. Se
considera que un paciente sufre de su dolencia y
también sufre por no poder jugar. Crear una ludoteca
con la finalidad terapeéutica explicita se fundamenta
en el pensamiento de que jugando el sujeto de expre-
sa y se conecta mejor con la vida, favoreciendo su

recuperacion.

En la hospitalizacion se viven experiencias dificiles, con
separacion de su ambiente familiar, con la urgencia de
adaptarse a otro sistema y ritmo de vida, cambios importan-
tes en la alimentacion, otro contacto con las personas y
confiar en personas desconocidas, todo lo cual exige nue-
vos comportamientos. No obstante el enfermo sigue siendo
una persona para la cual jugar es esencial afin de preservar
su equilibrio emocional e intelectual, sobretodo si pensa-

*Por dialogo: Gladis Marafon: g_marafon @hotmail.com
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mMOos en niNos y adolescentes. Vista asi la Ludoteca hospi-
talaria tiene su profundo significado en la posibilidad para
cada uno de expresarse como sujeto, de comunicarse enla
vitalidad ludica; lo cual suaviza el trauma de internacion y

ayuda en la recuperacion de su salud.
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‘Receta para hacer una ludotecy

( }_J/}Li} lidtins // llﬁ:‘f/’ lil
;r:}mm:, cola y poesiv
muchos ninos por doguier
y tantas ganas ‘de hucer”

Bolsas, ldpiz y pincel
muchas hojas de papel
INSLTUMENLOS.. . UNA CANCION
1y un nifio en el corazon.

No es dificil, ya veras

si te lanzas a jugar

Yy pronto organizards
Ludotecas en cada lugar.

9...,aungue te gueden dudas
inténtalo, por favor,

hay muchos ninos que cspenan
de tu alegria y tu amor.

Cecilia De Simone
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EL RIO DE LOS PAJAROS; ELL CHURRINCHE*

Las flechas del sol y de la luna caian sobre America. Los
fuegos de las tolderias relumbraban entre las sombras,
como guacamayos. Los pies de los indigenas besaban el
cobre de la tierra, mientras los o0jos destrenzaban lejanias.
Los nacurutues velaban el silenciode lanoche. Elguazubira
corria, libre, por los llanos. Era el tiempo en que el hombre
se saciaba conladorada presade losrios o el fruto dulce del
mburucuya.

Una manana, el alba despertd al mas valiente de los
charruas: Un ave tocé su frente y el indio se levanto, como
hechizado. Penetrd en la selva poseido del extrano canto
que emitia el pajaro. La lengua del sol ardia entre arazaes
y pitangas. El ave detuvo su vuelo. El Tubicha (que asi
llamaban sus companeros al charrua durante la guerra)
aquieto su paso, esperaba el momento de poder cazar al

animal y, cuando iba a hacerlo, escucho una voz que se
agitaba en la silvestre flor que alli crecia.

- Soy el Rey de los Pajaros y hace muchisimas lunas que
busco a un guerrero como td. Mi raza esta presa del
maleficio de Rhea, la bruja que habitaba la cascada. Sélo el
canto hemos conservado de nuestra belleza primitiva. Mis
subditos yacen en el lecho del rio y cantan al paso del agua.
Debes liberarnos. |

- Te ayudaré, Rey de los Pajaros. El charria conoce el
sufrimiento y muchas flores han dado su tallo para curar
nuestras heridas. Pero la piel del indio también se marchita
si no conoce los corales de la risa. El pajaro es amigo del
indio y el indio ha de ayudarlo a buscar su sonrisa. Dime
como he de lograrlo.

- Debes construir una canoa con el tronco de un arbol
llamado timb6. Navegaras enladireccién que el sol se pone.
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Solo llevaras tu flecha. Corta mi flor, te servira de escudo.
Despues de haber cruzado la selva oiras un intenso rumor
que te anunciara la proximidad de la cascada. Es la senal
para que abandones la canoa. Rhea vendra a combatir
contigo. Debes recordar que son sus dominios y solo
hiriendola antes de que te toque podras liberar a mi raza.
Elindio cumplié las instrucciones. Cuando Rhea lo vio agitd
los espejos del agua y saltd sobre él. Ardua erala lucha. La
bruja trataba, constantemente, de hacerlo caer en su male-
ficio. El indio ya desfallecia cuando, de pronto, sintido que un
ave revoloteaba y cantaba sobre su cabeza. Era el mismo
canto que lo habia subyugado en su tribu. Volvio a la lid con
renovadas fuerzas y clavo su flecha de tacuara en el
corazon de Rhea. Corrid la sangre y el pajaro se banod en
ella. Su cabeza y su pico se pusieron rojos. El churrinche
habia nacido en nuestra tierra.

El indio vio como Rhea, al morir, se transformaba en
etéreos penachos de color punzo. Giraron los vilanos en la
brisa y se prendieron en las ramas de los plumerillos,
Canto el churrinche y laflor, que el indio retenia en sumano,
se desprendid. De los jardines del agua surgié la mas
hermosa mujer que el Tubicha hubiera visto. Ella le tendid
los brazos, agradecida, porque él también habia roto su
maleficio. Miles de pajaros seguian emergiendo de las
aguas. Eran los que Rhea habia convertido en piedra.

En una barca de plumas, la pareja emprendio el camino
fluvial. Mecida por los trinos navego el Rio de los Pajaros:
elrio Uruguay. El que tiene en la aurora doradas mariposas.
El que dio a los charruas sus manos poderosas. El que cine
en su pecho mil luceros y se abre, como canto, en las
gaviotas. El que altivo da su luz al Plata y fulgura, secretos,
a sus plantas.

' EI_Colegla!: Enero del 93. Suplemento de La Manana y El Diario
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DOCUMENTOS
FLALU

7. ACTA DE FUNDACION DE LA FLALU

En este primer Seminario Latino Americano de Ludotecas,
realizado en el Circo do Povo de Uberaba, en el periodo del
10al15defebrerode 1986, queda constituida la Federacion
Latino Americana de Ludotecas (FLALU), siguiendo la
iniciativade los fundadores abajo firmantes. La FLALU tiene
como finalidad principal la expansion de una vision educa-
tiva basada en la expresion ludico-creativa para todos los
ninos, jovenes y adultos comprendidos en la insercion

comunitaria de toda Latinoamérica.

Con el fin de asegurar los fines de la FLALU, los miembros
se comprometen a abrir ludotecas prioritariamente en los
barrios mas populosos con la perspectiva de que la educa-
cion sea un medio para mejorar las condiciones de viday de

Nota: Acta registrada en el Cartorio del 1er. Oficio de Registro de Inmuebles
y de Titulos y de Documentos N2 35.217 de Uberaba (MG) Brasil.
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integracion social de todos. Esta Federacion también se
declara comprometida con la defensa de los derechos y
necesidades esenciales de alimentacion, instruccién, re-
creacion, libertad de expresion y reconocimiento de las
culturas autoctonas. Esta Federacion recibira como asocia-
dos todas las personas e instituciones concordando con los

principios aqui declarados.

La FLALU sera orientada por una comision integrada por
personas que representaran a ellas mismas por sus idea-
les, siendo que ellas se encontraran distribuidas en los
diversos paises de América Latina. Para asegurarnos los
fines de esta Federacion se realizaran encuentros y congre-
sos para la difusion; se realizaran seminarios para estudio
y profundizacion de su tematica. En este decorrer habra
sesiones donde se renovaran los miembros de la comision
directiva de la FLALU. La primera comision constituida en
el dia 15 de febrero de 1986 en Uberaba, queda compuesta
“por las siguientes personas: Presidente: Raimundo Dinello

(Uruguay); Vice Presidente: Socorro Carrillos (Colombia);
Secretaria: Silvana Sandri (Argentina); Relaciones Publi-
cas: Beethoven Teixeira (Brasil).




BOLETINES DE LA FLALU: | - XVI

1° SEMINARIO LATINOAMERICANO
Boletim FLALU N¢° | - Febrero 1986 - Uberaba (MG)

La educacion infantil:

Estamos viviendo un momento crucial; con la crisis de hoy
dia ocurre una desintegracion de estructuras anteriores,
aunque apenas estamos descubriendo los valores que
transforman nuestras culturas en un devenir del proceso de
civilizacion. lgualmente, en el area de la educacion infantil,
vivenciamos un periodo critico, estando cada uno de noso-
tros fuertemente comprometido en una busqueda de con-
cordancia pedagdgica epocal, tentando integrar el proceso
educativo de los nifios a la evolucién de las comunidades.

O Circo do Povo:

Quien dice actualidad, debe estar pensando en millares de
ninos de este pueblo que quiere ser reconocido y que tiene
derecho acrecersocio-culturalmente. EICIRCO DO POVO,
es un emprendimiento de la Prefectura de Uberaba para
llevar la cultura a la comunidad, instalando en el barrio un
escenario de espectaculos y abriendo un espacio para la
educacion de los ninos. Es también, en definitiva, ofrecer
una infraestructura de expresion y afirmacion cultural.

Las ludotecas:
En este movimiento educativo, en el area del Circo fue
creada una “brinquedoteca”™, simil de ludotecas. Espacio

* Brinquedo= juguete en portugués; brinquedoteca: término con el cual
se quiso traducir la idea de ludotecas centradas en los juguetes. Igual-
mente en castellano con el término juegatecas.
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educativo donde los ninos pueden manifestarse, conocer-
se einstruirse en un ambiente de expresion ludico-creativa.
Enrealidad, multiples ocasiones de aprendizajes esponta-
neos y diversas formas de socializacion junto a sus com-
paneros de juegos, reunidos en una gran heterogeneidad
de participantes.

Los juguetes:

En este mundo recreativo, poblado de juguetes, objetos
construidos y objetos productos de laimaginacion, los ninos
descubren y prefiguran el mundo de,una nueva realidad
social. Pero, ¢ como transformar las potencialidades de los
objetos en estimulos comunicativos; como transformar el
material de deshecho en creacion artistica; como evolucio-
narconlamusicay laexpresion corporal,... integrandose en
el crecimento ontogénico?. Las respuestas estan en los
substractos educativos de las Ludotecas.

Los educadores:

En medio de tanto realismo y de tanta expresion simbdlica,
existe una funcidn educativa para los adultos que acompa-
nan el proceso de crecimento de los ninos. Este Seminario
Latinoamericano tiene la finalidad de profundizar las pro-
blematicas de Formacion de Recursos Humanos para las
innumerables ludotecas que abriran un nuevo espacio de
educacion mas creativa y mas festiva para todos los nifos
que estan emergiendo. Este Seminario, con una dinamica
esencialmente participativa ofrece alos adultos una oportu-
nidad de experienciar (experimentar - vivenciar) diversas
formas de expresion ludico creativa. A los adultos que, en
cuanto sujetos se asumen, ellos mismos, en un proceso de
aprendizaje y auto-afirmacion.,
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NUEVAS FORMAS EDUCATIVAS
Boletim FLALU N® Il - Marzo - Nov. 1987 - Uberaba (MG)

Latino-américa vive una nueva época caracterizada por la
elaboracion de nuevos horizontes de identidad. Que se trate
de aspectos economicos 0 de creacion cultural, que se trate
de la aparicion de nuevos cuadros politicos o de proyectos
socio-educativos, este continente joven se esta constru-
yendo simultaneamente en muchos aspectos. En referen-
cia al campo especifico del proceso educativo, nuevas
formas de educacion dan testimonio de su resurgimiento.

Las experiencias basadas enla expresionludico creativa de
‘ninos, jovenes y adultos comprendidos en su insercion
Socio-cultural, son una esperanza de educadores que tra-
bajan en el desenvolvimiento tanto de la persona en vistas
a un sujeto autbnomo, como de la comunidad en vistas a su
afirmacion de valores autoctonos; con estas perspectivas
concebimos la accion conjugada de miembrosde la FLALU.

Dia a dia se acrecientan dificultades en el Campo de la
Educacion: los docentes se reconocen perdiendo status y
nivel econdmico; las metodologias de ensenanza parecen
sobrepasadas la desenfrenada urbanizacion deja cadavez
mas ninos en la calle. La esperanza se presenta en las
formas alternativas de educacion no formal que atienden a
los nifios comprendiéndolos en su contexto; asegurandoles
un espacio de expresion ludico creativa como base de
instruccion y de socializacion indispensables.

FORUM: En Uberaba, del 28 al 31 de julio se realizé el Forum ‘87 sobre
"Actividades ludicas y aprendizajes en contextos socio-culturales”
con la presencia de una delegacion europea (docentes de Suiza, Bélgica,
Francia, Grecia) que presentaron sus experiencias metodologicas.
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LUDOTECAS POPULARES
Boletim FLALU N2 Il - Agosto 1988 - Rosario (Sta. Fé)

En ésta década del 80, tan critica para Latinoamerica, se
acrecienta el numero de niflos que quedan marginados de
las fuentes tradicionales de educacion y de ensenanza.

Recordemos que el interés por la Educacion No Formal
surgio en estrecha vinculacion a las politicas de re-ordena-
miento econOmicoy en gran parte como consecuenciade la
excesiva formalizacion del sistema escolar, cuya accion
combinada deja “fuera” de la cobertura educativa a un
numero importante de ninos y jévenes.

Extranamente pero no inocentemente, los sistemas forma-
les tardan en encontrar el camino de una renovacion indis-
pensable; en contrapeso, surgen multiples proyectos de
educacion no formal con un atendimiento social e innova-
ciones recreativas en los barrios periféricos, en las plazas
publicas, en callejones urbanos... alli donde estan las
mayorias de los ninos y los adolescentes.

Entrg tales iniciativas, notemos las ludotecas populares
que son un espacio de integracion social, con activida-
des de expresion lidico creativa para todos. Utilizando
innumerables objetos y juguetes como medios natura-
les de ensayar la creatividad de cada uno y para disfru-
tar de la convivencia. Junto a las artes plasticas, el
teatro, la musica, y muchos juegos recreativos,... la
fantasia y el placer de jugar van abriendo perspectivas
de educacion y crecimiento para cada uno; tambiéen,
para la familia que en la tarde del domingo viene al

parque a disfrutar de la ludoteca.
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Las ludotecas tienen su tiempo de existencia, pero recien-
temente en el lll Congreso Mundial de Ludotecas (Bruselas,
1984) hemos presentado una nueva perspectiva pedagogi-
ca que caracterizo a las ludotecas como un espacio de
expresion multiple donde el centro de accion es el nino
en su impulso ludico-creativo.

Intercambiando ideas y experiencias con colegas, surge en
1986 la FLALU, que se extiende como un viento primavera
pudiendo asi encontrar las Juegotecas de Bucaramanga er
Colombia, los ensayos de Criatibrincando en Rio de Janeiro,
la brinquedoteca del Circo do Povo en Uberaba, la ludoteca
del Hospital Pediatrico de Rosario, la ludoteca del Parque
Rivera de Montevideo,...

Con ellas renace el entusiasmo por aprender y con ellas,
jugando se instrumentan las cualidades cognitivas al tiem-

po que se crece afectivamente y socialmente.
Heterogéneamente, ninos, jovenes y adultos pasan por el
- tunel de la elegria, que al principio nos interroga pero que
luego nos entusiasma vy finalmente nos contagia en la
espontaneidad de la co-educacion. Laludoteca nos afirma
en cuanto evolucion personal y nos prepara mejor para los
procesos de Ensefanza / aprendizaje La accion socio-
pedagogica de las ludotecas encuentra una otra plenitud en
una posible articulacidon con nuevas formas de
escolarizacion; de ésta forma nos introduce mejor en la

sociedad que nos rodea. -

A iz dle
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INTERCOMUNICANDONOS
Boletim FLALU N° 1V - Feb.-Agosto 1989 - Rio Cuarto

La FLALU se esta extendiendo y cada dia hay mas nucleos
entusiasmados con proyectos de actividades ludico-
creativas, por lo tanto necesitamos asegurar mejor una
cierta coordinacion para que las informaciones circulen
entre todos. Por éstas lineas queremos recapitular algunas
ideas y principios organizativos que se vienen explicitando
en los sucesivos encuentros realizados o programados:

12 Son miembros de la FLALU, aquellos equipos que
realizan periodicamente actividades ludico-creativas y que
organizan seminarios latinoamericanos. Es decir que estan
desenvolviendo un proyecto socio-pedagogico con cierta
frecuencia y regularidad en una region; y que facilitan el
encuentro (regional o continental) con otros colegas para
difundir y profundizar la propuesta.

Los principios de la expresion [udico-creativa tienen distin-
tas modalidades de aplicacion, tanto en el dominio de la
educacion no formal (proyecto de barrios y de educacion
popular), como en la educacion infantil institucionalizada
(créches, guarderias, jardines, pre-escolares...), como en
los distintos niveles de ensefnanza (escuela de primer
grado, segundo grado y liceos, institutos magisteriales,
licenciaturas universitarias...).

22 Las experiencias a relatar en seminarios y simposios
seran aquellas en vias de realizacion, y que estan directa-
mente relacionadas con el tema del encuentro. Presenta-
das con apoyo de medios audio-visuales, de preferencia
diapositivas comentadas.
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32 No existe una cuota financiera cifrada determinando la
categoria de miembro asociado. La adhesion fundamental
se expresa en la aplicacion que cada uno realiza de los
principios innovadores. Cada nucleo regional se administra

con total autonomia.

4° Buscamos dar una mayor difusion al Boletin FLALU, y
para su realizacion fue acordado que la organizacion de
cada encuentro libere 50 ddlares para gastos del boletin.

52 Deseamos realizar una edicion especial, tal vez como
una revista del quinguenio, transcribiendo experiencias

ludico-creativas; por lo tanto sugerimos a cada equipo
hacernos llegar antes del 12 de diciembre 1990 un relato

descriptivo de su practica pedagdgica, con fotos en blanco
y negro para ilustracion en lo posible.

FORUM: En Neuchatel, ciudad estirada entre la colina de vifedos y un
gran lago, en Suiza; del 18 al 29 de abril se realizd el Forum '89 de
“Formaciony Educacion Permanente en situaciones pluriculturales”,
organizado por la Universidad y la Escuela Normal de Neuchatel. Una
nutrida y entusiasta delegacion de la FLALU presentd las actividades
formativas que se estan realizando en distintas partes de Latinoamérica.

:FLALU YA!
Boletim FLALU N° V - Diciembre 1989 - Tandil (Bs. As.)

Febrero de 1986, diciembre de 1989, tres anos y medio de
remolinosde la FLALU. Fue en un seminario realizado en el
“Circodo Povo” de Uberaba que se constituyé la Federacion
Latinoamericana, y desde entonces se fue extendiendo por
doquier al ritmo de multiples inicativas y seminarios.
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Del corazdn de Brasil partio la idealizacion abriendo nuevos
horizontes: hacia el norte, pensando en México, pero ha-
ciendo una importante implantacion en Bucaramanga; ha-
cia el sur buscando llegar a Usuahia, en Tierra del fuego,
pero pasando por Rosario, Tandil, Neuquéen, Comodoro
Rivadavia. Incluyendo en sus torbellinos geograficos
Ludotecas en Fortaleza, Rio de Janeiro, Porto Alegre, Rio
Cuarto, Montevideo, Paysandu...y otras ciudades que se
van integrando como Teodoro Sampaio, Venado Tuerto.
Enfrentando una gran problematica: abrir espacios ludico
creativos para co-educarnos con instrumentalizacion per-
sonal y proyeccion latinoamericana; replanteandonos la
tematica de identidad geo-cultural. Buscando asi responder
con nuestro esfuerzo solidario a las necesidades pedagogi-
cas mas urgentes.

A veces re-descubriendo el folclore regional, otras inven-
tando un juguete distinto, en otras ocasiones tarareando
una cancioén de alegria, y muchas veces redimensionando

nuestra competencia profesional.

Sorpresivamente se nos re-plantean algunas “barreras”.
como superar las conductas de “dependencia”; con que
frecuencia animar la ludoteca en el mismo barrio; en cuanto
y como responder a la solicitud afectiva de tantos ninos
“olvidados”; como colorear de alegria las plazas publicas y
los barrios periféricos. Es un constante trajinar entre buscar
el material pedagdgico y encontrar la “disponibilidad” en
nuestras agendas, sin descuidar los empleos “rentables”.
Cuanto atender a los ninos y cuando encontrarnos entre
colegas; como ser artistas y como armonizar las activida-
des de expresion ludico-creativa con nuestros ideales.

Tres aflos y medio es poco y es mucho; parece poco porque
aun estamos iniciando varios nucleos nuevos; parece mu-
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cho porque es hora de innovarnos para agilizar la dinamica
organizativa. Tendriamos que encontrar otras formas mas
efectivas de inter-comunicarnos, de multiplicarnos, si que-
remos llegar a tantos otros grupos de ninos, jovenes y
adultos que quieran crecer re-creandose. Sobretodo habra
que intensificar esfuerzos en la difusion del Boletim, algu-
nos escribiendo relatos, otros editandolo, otros asegurando
la difusion y todos leyéndolo.

La FLALU esta respondiendo a una secuencia de proyectos
en el ambito de la Educacion no formal, consustanciandose
con una necesidad de Educacion Popular, pero también
esta propiciando un renovarse en la Educacion Infantil
institucionalizada y en los Sistemas de Ensenanza. No es
un deseo abarcar tanto, es una consecuencia del
interaccionar de todos, porque las interrelaciones tanto
personales como profesionales son multiples. De todas
maneras, la realidad global del proyecto educativo es una,
sea con la iniciacion de ninos y jovenes, sea mejorando las
condiciones de vida de los adultos, la esperanza es de
todos. Insistimos entonces en la aplicacion ludico creativa
para crecimiento total del nifio, estructuracion del joven y
para ganar autonomia en el adulto.

INICIANDO LA DECADA DEL 90
Boletim FLALU N° VI - Julio 1990 - Fortaleza (Ceara)

Latinoamérica se transforma, multiples cambios socio-po-
liticos y economicos acontecen sin pausa, no todos van en
el mismo sentido, incluso algunos parecerianimprevisibles;
pero pareceria que todo ocurre para postergar cambios
fundamentales en los sistemas de educacion y ensenanza.
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Cada dia aumenta la cantidad de ninos sin recogimiento
familiar, cada vez menos segura se hace la escolarizacion
para todos, cada dia surgen nuevas necesidades de pro-
yectos de educacion no formal paraintentarresolver proble-
mas de integracion social.

Pareceria, que agobiados por la economia, las dirigencias
en puestos de gobiernos se olvidan de las necesidades
prioritarias de educacion y que los cuerpos de docentes,
con tanto empeno utilizado para reivindicar una justicia
economica, no tienen espacio para presentar propuestas
pedagogicas innovadoras. Evidenciandose asi un circulo
VICIOSO; se pierde prestigio, baja el salario y decae la
competencia profesional. Sin embargo en cada encuentro
surgennuevas esperanzas, sobre todo cuando vivenciamos
experiencias en animaciones de expresion creativa y cuan-
do conseguimos redimensionarnos a traves de lo ludico.

Es en este sentido que los programas de la FLALU:
sSimposios, jornadas, seminarios,... Son encuentros que van
marcando etapas tanto de nuestro crecimiento personal
como de nuestra expansion profesional y sobre todo de
consubstanciacion de finalidades. Es tambien cierto que
cada equipo aparece un poco aislado en su ciudad o
localidad, pero sea en verano o eninvierno, en el norte o en
el sur del continente, en una u otra fecha, durante estos
cinco anos de su existencia, la FLALU nos viene dando la
ocasion de un encuentro fructuoso.

Hemos insistido en la renovacion metodoldgica (pedagogia
contextual y organizacion de heterogeneidades), en conte-
nidos especificos (areas de expresion e identidad cultural),
en fines sociales (actuar en barrios periféricos y desarrollar
conciencia ecoldgica), tentando modificaciones en las fuen-
tes de formacion de los docentes (nuevos curriculos en los
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Institutos Magisteriales y en-las- Licenciaturas Universita-
rias), cuidando especialmente de la orientacion para los
centros educativos que llevan adelante un proyecto nue-
VO... asi vamos, concretamente,-modificando nuestro hori-
zonte, uniendo la alegrla personal a la gratificacion de la
insercion profesnonal y al emprendlmlento socio-cultural.

La necesidad de reconstltmr nuestro medio-ambiente, eli-
minando las costumbres que deg radan el paisaje natural @
los excesos que'intoxican la ciudad; reclama una tarea
urgente que comienza.en la convivencia educativa de cada
dia. El respeto de Ias relamones mterpersonales son del
mismo orden de atencion que el cuidado de los vegetales,
que el reconocimiento dé los‘animales'y la valorizacién de
los objetos; podemos empezarporuno u otro eslabon, sera
en definitiva una misma cadena de comportamientos que
aprecian la vuda 0 que destruyen Ia atmosfera de todos.

Posiblemente nos este faltando una mayor fluidez en el
intercambio de nOtIClaS laco rrespo ndencia frecuente es un
camino para acortar las distancias y facilitar las relaciones
continentales. Tenemos: que delinear-mas instancias de
estudios, de manera que podamos Instrumentalizarnos con
nuevos conceptos para exp resar me]or nuestra creatividad
experimentada ¢on tanta generosidad en la labor pedagé-
gica cotidiana.*En-estos: aspectos podriamos coordinar
voluntades y sumar.energias, sin descuidar los proyectos
de aplicacion que cada eqUipo régtonal esta realizando con
tanta satlsfacmon y entusnasmo"* AR




Mereketengue

MereKetengue tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

mereketé (manos en cabezal

mereKeté (preparar balanceo)

MereKetengue tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

mereketé (manos en Aombros)
mereketé @:frémrar balanceo)
MereKetengue tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

mereketeé (manos en cintura)

mereketé (preparar balanceo)

MereKetengue tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

mereketé (manos en rodilla)

mereketé (preparar balanceo)
Mre{etergzze tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

mereketé (manos en tobillos)
mereketé (preparar balanceo)

MereKetenygue tengue tengue
MereKetengue tengue tengue

Merketengue: canto y danza de integracion, vivenciada en los
seminarios FLALU, inicialmente escenograficada por Walter y
Cecilia (Tandil).
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IMPRESIONISMO DEL HOMO-LUDENS

Boletim FLALU N2 VIl - Septiembre 1990 -Montevideo

Mas alla de elaboraciones filosoéficas sobre la unicidad del
ser, o la substanciacion del cuerpo y alma, u otras reflexio-
nes entorno al individuo, la sociedad y la cultura, tenemos
la evidencia del sentirnos bien, estar con energias,... impre-
siones éstas que nos hablan de nuestra presencia.

El cuerpo, actuando como sintetizador de nuestra realidad
recibe los impactos estresantes del entorno (fricciones,
barullos, alergias...) como también reacciona ante diversos
estimuladores (sensualidad, ideas exitosas, alimentacion...),
provocandonos desamparo, placer,incomodaciones...; ele-
mentos que son re-organizados a través de movimientos y
actitudes que globalmente aseguran un estar vivo.

Eljuego es latal actividad global, naturalmente estimulante,
que incentiva las funciones basicas de retro-alimentacion
del serhumano para ajustarse a sus vivencias. Jugando, se
esta menos expuesto a imperativos externos, se entra en
mejor sintonia con sus funciones vitales, y fundamental-
mente se elabora como ser que tiene proyeccion. Organice-
mos un espacio ludico, una alegria de vivirque puede empe-
zar en el movimiento corporal o con la sonrisa del intercam-
bio social, pero que cierta y globalmente nos entona.

La complejidad de la vida social, como inclusive la de
nuestra organicidad, nos obliga a estudiar y tratar de com-
prender aspectos parciales que luego son vinculados al
todo; también ocurre asi en la procura de nuestro bienestar,
focalizando los analisis, particularizando las practicas edu-
cativas. Sin embargo, de la experiencia compartida se
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desprende el valor de re-encontrarse en esas actividades
creativas que movilizan todo nuestro ser espontaneamente,
resituandonos en las formas naturales de crecimiento.

Ese proceso que promueve el crecimiento del nino esta
explicitado en las actividades ludicas: el juego que nos
“estira” los musculos; el juego que “estructura” las coordina-
ciones psicomotoras; los juegos recreativos que inician ala
convivencia socio-cultural; los juegos que teatralmente per-
miten vivir una prefiguracion de los personajes idealizados;
los juegos, que en su intensidad,nos provocan una fuerte
transpiracion, facilitando .una desintoxicaciéon general; los
juegos en “artes plasticas” que nos llevan a.gustar de
formas y colores como del aire y del mar. “Los juegos
folcloricos” que nos ndentlflcan reglonalmente Juegos
creatwos que_avivan eI entendlmlento Es la poesia del
cuerpo que juega, del nifio que crece sonrtendo del adulto
que vive esperanzado |

El adulto no termina de ser. nlno esta crec:endo tiene
posibilidades de aprender siempre descubre una nueva
facetadelas convivencias socuales estape rmanentemente
jugando a saber quién es, como esta, y en la medida de su
libertad se encuentra.con unosy se esconde de otros, todo
lo cual tiene su “otro” encanto cuando se realiza jugando.

Aunque en éste siglo XX hemos entrado en la voragine de
produccion del Homo-faber, y a pesar de la sobredimensio-
nalidad del Homo-Sapiens, no dejamos de sentirlas profun-
das aspiraciones del Homo-ludens que nos armoniza.

En el juego esta el crecery ensayar, olvidar y buscar,
entendery sentir, el seryno serelmismo... porqueel ser
humano ademas de ser mamifero erecto y de simio
inteligente es’homo - ludens.

100



INTEGRACION
Boletim FLALU N* VIil - Enero 1991 - Montevideo

Pareceria que entramos en una nueva era: al menos mu-
chos se apresuran para justificarse en los ajustes de la
integracion Latinoamericana, que comienza concretamen-
te por los inmediatos acuerdos en el Cono Sur.

Tal vez por haber estancado tanto tiempo el proceso de
democratizacion, a ciertos dirigentes se les ha despertado
una urgencia de integracion econémica. Hubiera sido facil
abrir fronteras y crear nuevos horizontes con otras fuentes
de produccion; ciertamente, a partir de un mejor nivel de
Educaciony de Ensenanza para todos. Inclusive, facilitar el
intercambio de productos de necesidades basicas que son
bloqueadas en las fronteras un tanto artificiales: son fronte-
ras de administracion pero no o son de configuracion socio-
cultural de los pueblos que habitan tales regiones.

Pero se estan implementando los mecanismos de integra-
cion priorizando otras vias, y como respondiendo a un
proyecto foraneo, en funcién sobre todo de volumenes de
importacion de aparatos electronicos y de exportacion de
materias primas, especialmente agricolas, amenazando
con el desplazamiento de la mano de obra autdctona;
dejando en el tintero las necesidades de actualizar los
sistemas de Educacion, el nivel de Ensefianza Basica y el
mejorar la Formacion Profesional para que la tal integracion

8@ realice con las mejores perspectivas de participacion de
los ciudadanos.

,Sera una integracion de productos y mercados o lograre-
mos una integracion de pueblos que fueron administrativa-
mente separados? ), Sera una integracion que incremente el
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nivel de vida para todos o sera una integraciéon de obras
faradnicas (represas hidroeléctricas, puentes, rutas,...) para
exportar las materias primas continentales, repitiendo en
éste caso la historia colonizadora (que deciase, buscaba
especies; en realidad avisoraba oro, plata y esclavos)?
Podremos plantear la integracion como un intercambio de
culturas y un acuerdo entre Naciones soberanas, re-afir-
mando un proceso de identidades regionales, o sera la
unificacion de pueblos en un mismo mercado dependiente.

Es extrano que lideres politicos que anteriormente prome-
tian autenticidad y proclamaban solidaridad con las necesi-
dades de los ciudadanos, ahora van a inspirarse en conse-
jeros del Norte y vuelven con proyectos de urgente integra-
cion. .Después de cada consulta para negociar deudas
externas y préstamos, se anuncian mejoras en la ensenan-
za a través de la implementacion de la informatica y de una
segunda lengua, cuando éstas son unicamente herramien-
tas de algunos profesionales; como si no hubieran otros
elementos importantes para renovar un sistema de Educa-
cion y de Ensenanza que se muestra harto estancado.

Tenemos que estructurar nuevos elementos que puedan
propiciar la educacion creativa de todos los ciudadanos, el
exito escolar de cada nino, mejorar los niveles de ensenan-
za media y profesional para que la juventud enfrente al
futuro con confianza en su region.

En los seminarios de la FLALU, buscamos esa integracion
latinoamericana como consecuencia de un proceso de
afirmacion de valores autdctonos, intercambiando cualida-
des docentes y creando nuevas perspectivas para todos.
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QUE TIEMPOS
Boletim FLALU N?® IX - Julio 1991 - Bucaramanga

La década del 80 fue muy negativa para Latinoaméricay la
del 90 se presenta con muchas dificultades; querriamos
invertir la tendencia. Hay factores que parecen inaccesi-
bles, como la dependencia a una deuda economica que
refleja las administraciones no comprometidas con
Latinoameérica. Muchos trabajan cada dia mas, pero disfru-
tan cada vez menos de los bienes sociales. Numerosos
jovenes tienen que buscar futuro en otras latitudes, otros
son organizados para la exportacion y el servicio al turismo
aunque ello consuma aceleradamente el paisaje natural.

En cambio, poco se operacionalizan los proyectos valori-
zando la realidad regional y las potencialidades de los
ciudadanos. Se invierte muy poco en Escuelas y menos aun
en la Ensenanza media. La Formacion Permanente de
docentes es dejada por cuenta personal.

Los maestros y profesores, por mucho tiempo fueron
idealistas vocacionales que han consagrado sus esfuerzos
principalmente a la Educaciény Ensenanza Publica, la cual
representaba una esperanza de futuro para el Continente
joven, dada su mayoritaria poblacién juvenil. Actualmente,
ante tanta re-organizacion estatal que abandona las priori-
dades de alimentacion, salud y educacion; actualmente,
ante tanta ninez y juventud necesitando una formacion
integral, ¢ cOmo re-encontrarnos con expectativas renova-
doras? El problema no esta en elegir la Ensefanza publica
o Escuelas privadas, sino en como asegurar una Educacion
creativa y una Enseflanza del mejor nivel para la mayoria
que representa la ciudadania del futuro latinoamericano.
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Estamos a 500 anos del “descubrimiento” de América, es
tiempo de redefinir las identidades y sobretodo de retomar
rumbos: asumiendo nuestro acervo indigena, integrando el
aporte de inmigrantes y una realidad coloreada por el
creciente evolucionar del mestlzo R P X

"h-
4

La FLALU, consecuente con sus finesy. propuestas contt- .-

nua firme propiciando una renovacion que brindauna mayor

autonomia profesional en los_docentes, y ammadoresf

socioculturales, asi como una profunda adecuaC|on de

estructuras, contenidos y metodologlas que pueden pro- .
yectarnos con entusiasmo. Los ensayos de ludotecas de
nuevas formas de educacion mfantll dei in novado ras expe- _:
riencias escolares, de profunda renovac&on enla formac:lon.

de docentes, ya han evidenciado su valor, ahora correspon-

de multiplicarlas. Las propuestas’ lidico-creativas ‘estan.

posibilitando el germen de nuevas espéeranzas, es necesa-

rio acelerar el intercambio: de-1os exitosos equipos funcio--
nando por doquier, alo-anchoya Io Iargo de Latmoamerlca :

creando asi nuevos horizontes.

FORUM: Una delegacién-Iétinoamericana de 15 personas, repre-
sentantes de equipos y proyectos FLALU, participd en el Encuen-
tro Internacional “Los Aprendizajes a traves de las Activida-

des Ludico Creativas”, en Neuchatel (Suiza) 10-13 abril de 1991

y del Forum Internacional “Creatividad e Identidad Cultural en
la Educacion y en la Ensenanza” en Olympie (Grecia) 8-11 de
mayo de 1991; presentando sus trabajos basados en la metodo-

logia de expresion ludico creativa.
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TIEMPOS DE TRANSICION
Boletim FLALU - N? X Diclembre 1991 - Montevideo

Al final del siglo se aceleran todos los procesos de renova-
cion, tanto de sistemas politicos como de economias vy
evidentemente también de realidades enla Ensefianzay en

la Educacion.

Si bien es facil diagnosticar y/o enunciar las dificultades, es

poco frecuente concretizar propuestas que superen las
rutinas crecientes en los medios institucionales. Actual-

mente se hace urgente una puesta al dia de fines pedago-
gicos y de metodologias especificas.

Con estas perspectivas nos fuimos encontrando a lo largo
y ancho de Latinoamérica, innumerables han sido las Jor-
nadasy Seminarios realizados parareforzarla confianza en
los valores culturales propios, para instrumentalizar la crea-
tividad, para responder a las necesidades de crecimiento de

cada nino, joveny adulto. Confirmando através de lo ludico,
tanto el interés por aprehender como para buscar la mejor

conviviabilidad.

Intercambiando ideas, profundizando ensayos y mejorando
practicas conjuntamente con colegas que estan llevando
adelante una renovacion metodoldgica fundamentadaenla
expresion ludico-creativa, ya estamos vislumbrando nue-
vos horizontes de Educacion para todos y nuevas perspec-
tivas Latinoamericanas.

En su afan econdmico, la mayoria de los poderes politicos
abandonan el apoyo a los atendimientos educativos y de
salud publica, quedando sobretodo en evidencia que cada
institucion valdra por lo que valen sus docentes en cuanto
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' capacidad de auto-organizacion e iniciativa de
emprendimiento para formarse acorde a las exigencias de
los nuevos tiempos.

Son tiempos de resignacion o de reestructuracion para
desenvolverse en nuevas dimensiones de autonomia. La
tradicional dependencia a directivas del Estado o a biblio-
grafias foraneas justificaba la actitud de docentes que no
asumian ni la redefinicion de fines de la educacion, ni el
posicionarse frente a los magros resultados de la Ensenan-
za, menos aun frente a la necesidad de una renovacion
metodologica que permita el crecimiento creativo de los
alumnos y una gratificante labor docente.

Si en algun momento se mistificé la Ensefianza del Estado
como siendo Educacion Publica (para todos), ahora tendra
que evolucionarse para asumir una docencia en solidaridad
con la mayoria de los ninos que no pertenecen a familias
con poder economico para la escolarizacion privatizada en
su mejor parte. Actualmente pocas familias estan en condi-
ciones de asumirla educacioninicial de sus ninos; seranlos
docentes quienes tendran que rever las metodologias para
fundamentarla democracia a partir de la instruccién basica.

Los resultados son evidentes: la situacion de grupos
heterogéneos en la educacion infantil promueve un mayor
crecimiento global del nino e inclusive le proporciona es-
tructuras cognitivas altamente superiores comparadas con
los niNos que quedan en salas homogéneas; la sistematiza-
cion de la ensenanza a partir de la expresion ludico-creativa
permite una mejor escolarizacién y una mayor alegriaen la
relacion pedagogica de alumnos y docentes.

Con estas experiencias estamos sobrepasando la depen-
dencia ideologica de que la educacion -y la escuela- es un
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reflejo de la sociedad; la labor docente puede ser también
una construccion de nuevas perspectivas sociales, sin
confundirnos en una omnipotencia pedagdgica. Es oportu-
no articular las competencias profesionales especificas.

TRANSFORMACIONES
Boletim FLALU N° XI - Abril 1992 - Montevideo

Pareceria que nuestro planeta esta cada diamas convulsio- -
nado: catastrofes climatoldgicas y nucleares - guerras
genocidas - grandes cambios geopoliticos - replanteos
econémicos - ...provocando nuevas realidades para algu-
nos, e inseguridades para otros. En el medio ambiente
especifico de las ciencias pedagodgicas, también se viven
estremecimientos: equipos que buscan una proyeccion,
otros que se sienten desamparados.

Esta década de fin de siglo XX se presenta con una marcada
menor tutela administrativa de los poderes del Estado, una
reorganizacion estructural de la Ensenanza, redefiniciones
de finalidades educativas, abertura e incertidumbre en la
eleccion de metodologias, espacios indefinidos enla forma-
cion de docentes. Quienes precisamente deberan construir
una nueva especificidad acorde a los tiempos actuales.

Los equipos FLALU dan un respaldo a aquellos colegas:
docentes, trabajadores sociales, animadores de activida-
des sociocreativas, ...que quieran llevar adelante proyectos
socio-pedagogicos, considerando como elementos funda-
mentales: la interaccion ludico creativa; el protagonismo de
todos los educandos; profundizar los procesos de identidad
cultural regional como base de la integracion latinoamerica-
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* na. Un equipo con un proyecto institucional es un signo vital
de nuestros criticos tiempos. !

Insistimos en incrementar los contactos, realizar intercam-
bios de experiencias, recibirse mutuamente al organizar
seminarios de formacion,... Hay un espacio para aquellos
que quieran experimentarse en una nueva dimension, en
cambio la desazdn.se apodera de aquellos que continuan
con actitudes de dependencia, es decir, de esperarcubrirse
con subsidios “oficiales” o con directivas que no llegan. Lo
verificamos permanentemente en distintas regiones, do-
centes que manifiestantenermuchas ideas peroque nodan
un paso por si mismo sino que esperan el “permiso” o la
“suma” prometida, y por ende no llegan a nuevas realizacio-
nes. Este mecanismo de “funcionarios” es unimpedimentos
a la necesaria autonomia para crear nuevos horizontes.

La realizacion de seminarios internacionales es siempre
una realidad mas creativa y enriquecedora que los encuen-
tros locales. Nuestra dinamica interactuante de
heterogeneidades es cada vez mas reconocida: tantocomo
fuente de aprendizaje que como propulsora de proyectos
integradores. En la programacion de nuestras actividades
tienen prioridad los equipos evolucionando en innovadores
y creativos proyectos.

1492-1992:

500 anos de que?... ¢(Podria cada uno
posicionarse frente a este dilema de identidad?




62 ANIVERSARIO
Boletim FLALU N2 XlI - Julio 1992 - Uberaba (MG)

Durante este siglo XX, Latinoameérica ha crecido conllevando
sus propios mitos, dramas e ideales. Recordando algunos
de ellos diriamos: continente de exdticos contrastes, de
lujuriosa naturaleza, teniendo como lo mas precioso a los
ninos, como lo mas sagrado a la familia, con misteriosas
civilizaciones que pueblan su pasado, con folcldricas cria-
turas que se estremecen en cantos y danzas, gente que
sobrevive,... latinoamérica enfrentada al realismo de socie-
dades modernas en desigualdad; poblaciones picarescas
con ansias de crear pero con dificultades economicas vy
sobre todo con carencias en el control tecnoldgico...

Continente de encuentro multirracial, continente de ilusio-
nes y esperanzas tanto para los que llegan buscando
nuUevos espacios como para los que se evaden en pro de
mejores horizontes. La aventura para aquellos que nacen
queriendo vivir intensamente y se disponen a atravesar

cotidianos condicionantes.

Cada region geo-politico-cultural vive sus ciclos de abun-
dancia (plata, oro, caucho, petréleo, madera,...) y sus
ciclos de penurias (falta de trabajo, despotismo, corrup-
cion, explotacién, cataclismos,...). Cada vez mas los ciu-
dadanos son conscientes de todo ello, cada vez mas se
hace evidente el abismo entre sus partes: ricos y pobres,
instruidos y analfabetos, idealismo y materialismos en
puja constante,... aunque surgen proyectos de integra-
cion, de identidad, de nuevas formas de organizacion
procurando autonomia.
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Luego de decenios de galopante explosion demografica se
hizo omnipresente la existencia de ninos: en la familia, en
los parques, en las calles, sobreviviendo frecuentemente,
abandonados otras veces, y también vendidos en ocasio-
nes decadentes. Ellos desbordan las estructuras de Educa-
cion Infantily ponen en evidencia insuficiencias escolares...
asi, con muchos carenciados de instruccion basica entra-
mos en fundamental crisis referente a los fines de la Edu-
cacion y en relacion a las metodologias de la Ensenanza.

Los docentes son agentes de un sistema poco actualizado
y a la vez son portadores de nuevas esperanzas; cuando
muchos progenitores ya no saben lo qué intentar se espera
el milagro del maestro. En medio de este proceso de
controversias milenarias pero enmarcados como paises
jovenes, enreuniones de docentes siempre surgenidealistas
proyectandose con nuevas propuestas para situarse en la
modernidad, con unamas esclarecida expectativa de identi-
dad, disenando una anhelada integracion latinoamericana.

En 1986, en un encuentro organizado por el Circo do Povo
de Uberaba, significativo corazon geografico, situado sim-
bolicamente en medio de Brasil, se delined la Federacion
Latinoamericana de Ludotecas (FLALU) respondiendo a
ideas fuerzas anteriormente expuestas en multiples Semi-
narios realizados por toda Latinoamérica. El acta de funda-
ciondice: “A Flalutem como finalidade principal a expansao
ludico-criativa paratodas as criancas e adultos comprendidos
na insercao comunitaria em toda America Latina”.

Surgiendo inmediatamente un sin fin de proyectos, de
actividades de expresion, de encuentros, reuniendo entu-
siasmos y aspiraciones, configurando todo un mundo hete-
rogéneo que colorea los aprendizajes en alegres ludotecas.
“A fim de assegurar os fins da FLALU os membros se
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comprometem a abrirludotecas prioritariamente nos bairros
mais populares com a perspectiva de que a educacgao seja
um meio paramelhorar as condicoés de vida e deintegracéao
social de todos”. (Acta FLALU).

Habiendo descubierto al protagonismo del nino como lo
fundamental en el proceso educativo, sera también factor
central en toda ludoteca, por encima del mas codiciado
juguete. Apuntando a una globalidad del nino, del medio
soclal, de la region cultural, del continente y este en dinami-
cas relaciones con el resto del mundo.

La FLALU no se define por estructuras institucionales, es un
movimiento al cual pertenecen todos aquellos que comul-
guen con sus intencionalidades y llevando a cabo en coinci-
dencia sus propios proyectos. “Esta Federacgao recebera

como asociados todas as pessoas e institucoés que
concordem com os principos aqui declarados”. (Acta FLALU).

Cada equipo en su region es una expresion de creatividad
y de autonomia organizativa; y con el acceso a los medios
de comunicacion son un puente de intercambio con otros
equipos. La FLALU es la confluencia de innovaciones y
expectativas que se van concretizando en lo socio-cultural,
apoyando a multiples equipos con proyectos socio-pedagoé-
gicos de educacion infantil, de escolaridad, de ensefanza
creativa, de nuevos curriculos de formacion de docentes, de
atencion comunitaria en los barrios,... de aquellos que se
reconocen fundamentados en la expresion ludico creativa.

FORUM: El 12 de octubre del 92, conmemorando el dia de la raza,
precisamente 500 anos después que Cristobal Colén pisoé tierra en el
Caribe, el presidente fundador de FLALU, Raimundo Angel, finalizado el
seminario de Expresion ludico creativa, realizado en San Vicente (Misio-
nes) fue al encuentro del abuelo de los guaranies, el Pai espiritual Antonio;
y asl ocurrio el encuentro de Docentes latinoamericanos con la Comuni-
dad indigena establecida en medio de la Floresta del Alto Uruguay.
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PRIMAVERA - VERANO
Boletim FLALU N2 Xlll Noviembre 1992 - Montevideo

Por doquier la realidad parece complicarse cada dia mas,
como si se acabase la época de un mundo conocido € intro-
duciéndonos rapidamente en las incognitas de un devenir.

Devenirque se anunciafacilde dominartécnicamente y que
sin embargo nos sorprende permanentemente con trage-
dias alucinantes. Cambian las coordenadas econdmicas,
se modifican los controles del Estado, desaparecen ciertos
modelosidealizadosy se crean nuevas formas relacionales;
en el ejercicio de la docencia encontramos una desfigura-
cion de roles y la necesidad de construir otros proyectos.

Asistimos a un gran debate através de los hechos: antes se
hacia apologia del idealismo vocacional del maestro; en la
actualidad, los docentes desorientados en la tristeza de sus
salarios se preguntan si podran continuar en la escuela o si
deberan cambiar de profesion para sobrevivir. Podran se-
guir siendo “empleados” 0 ¢,...7 si para permanecer en la
docencia deberan buscar sus alumnos, administrar sus
propias instituciones y saber vender su capacidad técni-
ca..., panorama planteado en un simil al radical lenguaje de
empresa media.

Es penoso el “bajon” de la cobertura educacional, es decir:
mas ninos en la calle, menos adolescentes disfrutando
exitosamente de la escolaridad, mas jovenes desubicados
ante las pocas posibilidades de empleo al fin de sus cursos
profesionales. Menos estudiantes en los Institutos de
Formacion de Docentes, donde ya no se habla de materias

“aburridas”, simplemente los jovenes no se inscriben en
los Magisterios.
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Es hiriente el atropello ecoldgico, se hicieron clasificaciones
botanicas pero no se aprendio el respeto ala Naturaleza. En
las abundantes exposiciones tedricas tampoco se valorizé
la realidad de los objetos, todo se puede quebrar justifican-
do la explosidon de las frustraciones. Evaluados en una
exacerbacion de competicion individual, menos se pudo
aprender el respeto por los otros seres vivos. Eso si, se
aprendio mucho a copiartextos, a repetir la lectura; poco se
favorecio la expresion creativa. Todos éstos son elementos
que convergen en la reproduccion de un pretendido univer-
salismo de los textos escolares y programas liceales, pero
lo que sobre todo reflejan es una profunda carencia de
identidad cultural en la propuesta educativa y en la ense-
nanza sistematizada.

Sin embargo, recorriendo Latinoamerica, también por do-
quier se encuentran la generosidad de innumerables do-
centes y los multiples ensayos creativos de aquellos que
intentan innovar. Un gran paso es aquel de salir del perime-
tro personal y encontrarse con otros colegas que también
estan buscando nuevos horizontes, cuanto mas idealistas
mejor. Debemos encontrar otros espacios para re-organi-
zar nuevas instituciones que puedan ser el reflejo de nues-

tra intencionalidad educativa.

Elmundo de hoy nos esta exigiendo por unlado sercadadia
mas especificos profesionalmente y por otra parte saber
igualmente cubrir con eficiencia otros sectores de la admi-
nistracioninstitucional, siqueremos seguir profesando nues-
tros ideales.

La otra evidencia, es que todo acto de educacion o de
ensefnanza es en definitiva una afirmacion cultural, lo cual
replantea en toda su profundidad las definiciones de iden-
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tidad: personal y socio-cultural. Es una problematica de
organizacion institucional, de contenidos, de metodologias.

Los proyectos socio-pedagogicos en barrios periféricos
describen unadiscrimancion de ninos y adultos consecuen-
temente a varios factores entre los cuales se encuentra la
escolarizacion. La educaciony la ensenanza sistematizada
tienen que reverse para modificar las mentalidades que
producen tales distorsiones sociales. Se torno también una
evidencia que el asistencialismo no resuelve; podriamos
intentar una formacion profesional creativa que promoviese
la educacion y la instruccion para todos, comencemos por
implementar ludotecas.

PERSPECTIVAS
Boletim FLALU N2 X1V - Marzo 1993 - Necochea

La propuesta ludico-creativa se ha difundido acelerada-
mente en distintas regiones latino-americanas, poniendoen
evidencia la necesidad de una profundizacion conceptual e
intercambio de experiencias entre aquellos que estantraba-
jando permanentemente en los aspectos metodolégicos.
Creando algunos equivocos en participantes acostumbra-
dos a la ensenanza tradicional donde profundizar era agre-
gar un capitulo mas o "vivenciar" un novedoso taller; en
cuanto que en la nueva optica epistémica el profundizar se
realiza a partir de interrogantes que se plantea cada colega
desde su aplicacién, y que interactua con la experiencia de
otros colegas descubriendo asi una otra dimension.

Se han incorporado nuevas variables que permiten carac-
terizar claramente a la propuesta por si misma, aunque aun
necesitamos mejor interrelacionar criterios emanados de
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principios universales con originalidades contextuales. Una
vez mas, debemos notar la fundamental perspectiva que
surge por tratarse de una propuesta global, que parte de la
naturalidad del ser viviente al expresarse para alcanzar sus
maximas potencialidades a través del protagonismo evi-
denciado en sus multiples aprendizajes.Se aprende porque
se comprende |lo ya desarrollado por otros y se aprende
porque se encuentran creativamente nuevas dimensiones
en las diversas aplicaciones.

Esta propuesta no es unailusion ecléctica que suma aspec-
tos de varias teorias, tampoco condice con la division entre
teoria y practica; ciertamente 'se articula en un proyecto
sociocultural que da sentido alos procesos de identificacion

tanto de los individuos como de los pueblos en sus respec-
tivas epopeyas.

Partiendo de las instancias de expresion con multiples
objetos se integran los sujetos en un campo pedagogico
donde se experimentan y se sistematizan nuevos descubri-
mientos, sean ellos referidos a comportamientos de social
convivencia o sean relacionados con conjuntos de conoci-
mientos cientificos y/o de operaciones técnicas que contri-
buyen a modificar la realidad circundante.

Lejos esta de organizarse como una suma de “talleres” de
expresion o de congregar actividades siguiendo una listade
objetivos; lejos esta de “navegar’ en la falsa antinomia del

individuo o el grupo; muy distante esta de temas “tales”
como el “autoritarismo” y el “laissez-faire”.

Los elementos que la caracterizan corresponden a una
perspectiva del siglo XXI|, que nos esta exigiendo ya una
mayor creatividad. El siglo XX fue aquel de la convergencia
del homo-sapiens con el “atelaje” del homo-faber, a traves
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de la maquina que hoy puede llamarse “alta tecnologia®;
pero el sentido de la vida se desprende de la sensibilidad del
homo-ludens, y éste nos reclama una nueva composicion

de la sinfonia que aspiramos a Vivir.

Ahora que ruidosamente, con la vergonzosa Guerra del
Golfo se dido por terminado el siglo XX, nos podemos
preguntar: ¢ qué sistemas de educacion han llevado sobre
todo a la nefasta competicion individualista?, y ¢ por qué
para resolverlos problemas “se piensa” obsecadamente en
apretar botones de rayos mortiferos? Tales reacciones han
sido una negacion del ser humano que crea cultura. ;Qué
sistema de ensenanza funciono preparando mas paracreer
en la eficienciade latecnologia que enla sensibilidad del ser
humano? ¢ Por qué la escuela dedicé mas tiempo a tareas
ejercitativas que a untiempo de expresion creativa? Ha sido
un decorrer del fatalismo de la ansiedad de lucro o del
orgulloso poder de Estado, o...; pero ahora que asistimos a
una estruendosa desintegracion de muchos Estados-Na-
cion, tal vez haya mas espacio para comprender el proceso
de hominizacion en el cual todos y cada uno estamos inter-
relacionados con la biosfera de vida que nos sustenta.

¢, Como se manifestaran los temas de una educacion que
nos re-interprete la vida en armonia con el.medio-ambiente
natural (mares, rios, arboles, animales,...) y buscando las
formas de convivircon muchos mas congéneres? La pobla-
cion del globo terraqueo aumentd y los espacios verdes
nutritivos han disminuido; otras coordenadas de conviven-
cia social habra que inventar, asi como otros criterios para
aplicar la eficiencia operatoria. Desde la’ Administracion
politica aparecen sobre todo sintomatologias de una lucha
de poder siguiendo los conflictos de intereses particulares
que presionan; si buscamos otras perspectivas, desde la
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educacion habria una esperanza, aunque varios factores
deberan mancomunarse para idealizar una perspectiva
hominica en acuerdo a nuestros tiempos.

NUESTROS TIEMPOS
Boletim FLALU - N2 XV - Julio 1993 - Montevideo

Enrecientestiempos pasados erafacil justificarse de inope-
rancia, quedandose comodamente en el status-quo emi-
tiendo criticas al sistema, que deciase, no dejaba hacer
nada, dado que quienes investidos de autoridad no daban
espacio a las innovaciones de docentes con inquietudes.

Fenomeno que en gran parte era asi, visto que una mayoria
de cuadros medios administrativos han utilizado sus pues-
tos mas en funcion del prestigio individual que en vistas de
promover una educacion paratodos; estaban mas interesa-
dos en su carrera funcionarial que en desarrollar una
ensefianza creativa que pudiese transformar la realidad.

Pero, en la actualidad, otros sectores de mayor peso politi-
co-economico en el poder de los Estados Modernos han
relegado la incidencia de la administracion del sector de
educacion a unajminima expresion, inclusive haciendo
pensar que una politica descentralizadora de la Instruccion
y la Salud Publica pueda ser hoy dia una mejor via de
adecuacion social que la tradicional dependencia a jerar-
quias funcionariales. Con lo cual, todo un espacio de
creatividad se abre a los docentes con reales inquietudes
para asumir sus ideales educativos.

Ya no caben dudas que la escolarizacion de los ultimos
cuarenta anos contribuyé a formar “mucho de lo mismo”. En
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una semejanza a la produccion industrial de objetos, se
reprodujo el mismo producto en copias infinitas, colmando
los “stocks” dado que se han sobrepasado las necesidades.
Y cuando hay en demasia algo que no tiene consumo real
se entra en crisis, como en todo sistema de acumulacion/

despacho que se paraliza por saturacion.

Analdgicamente, sobran objetos sobrepasados, sobrantam-
bién sujetos que saben hacer lo mismo y faltan sujetos
preparados paracrearnuevas salidas a los conflictos actua-
les, faltan ideas nuevas para avanzar en la evolucion
civilizadora. Es una crisis generalizada en medio de rique-
zas particulares; es unacrisis porla pobreza de alternativas
y-de valores sociales en medio de laabundancia de maquina-
rias multimillonarias. Es una crisis de desempleo con ham-
bre para muchos, epidemias para otros y semi-analfabetos
mirando una television que alucina con lujosos festivales.

Sobran armas de guerra, sobran préstamos econémicos
que se transforman en deudas externas y faltan escuelas
con docentes todos los dias. Sobran impuestos agregados
‘e inspectores de estacionamiento de autos y faltan anima-

dores de recreacidon en parques y/o en plazas publicas.

Faltan ideas para crear nuevas fuentes de trabajo, faltan
espacios para innovaciones administrativas, faltan univer-
sidades tecnoldgicas y sobran los mecanismos de repro-
duccion de las sobrepasadas formas gerenciales de los
servicios publicos. Tal vez hay muchos ciudadanos con
buenos diplomas que tuvieron que transformarse en funcio-
narios politico-administrativos, son ejemplos, no son todos,
pero pueden caracterizarun periodo. Periodo que llegaasu
fin y frente al cual cada uno, hoy, se sitia con su competen-
cia profesional e idealismo.
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Los equipos FLALU desde hace ya varios anos estan
promoviendo Encuentros de Formacion de Docentes, de
aquellos que desean concretizar sus ideales, que inspira-
dos en la metologia ludico-creativa estan propiciando nue-
vas perspectivas en la Educacion, en la Ensenanza y en
Animaciones socio-culturales.

Enlos primeros momentos fue dificil comprender que la
propuesta educativa debia situarse por encima de una
lucha de poder para prestigio personal; y que la ense-
nanza tenia que fundamentarse en la busqueda de una
identidad cultural en comsonancia al terruno nutriente;
que debiamos darle un sentido de confirmacion de
ideales y no de adaptacion al “realismo” circundante;
precisamente, |la educacion en su excelencia no es un
sistema de condicionamiento.

Un sujeto creador de cultura, los equipos FLALU, desarro-
llan proyectos innovadores, cada uno es protagonista y
consecuencia de una practica de interaccion permanente
de unos y otros en perspectivas. Se aprende a valorizar las
iniciativas de colegas, los caprichos personales quedan
circunscriptos a la zona de manifestaciones individuales.
Se ha gastado mucho tiempo en teorias que cuentan
historias sintenerincidencia en la realidad cotidiana, dema-
siadotiempo enlainteraccién lineal, es decircuando solo se
modifica el de “abajo” porque no se modifica quien hace el
discurso ni se aprendia a transformar la realidad circundan-
te... porque mas alla de la escolaridad esta la condicion de
ciudadanos de un mismo continente latino-americano que
sera a la imagen de nuestras propuestas educativas.

No podemos negar las dificultades econdmicas en mediode
tanta nqueza natural de nuestro continente, no negamos
que ciertos planes politicos se superponen a muchas espe-
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ranzas personales,... tal vez lleguemos a comprender que
los dirigentes de hoy son en mucho el reflejo de la escuela
de ayer; y ellos tal vez podran comprender que sin educa-
cion no hay pueblo que pueda vivir bien plan econdmico
alguno. Ademas, de que la dignidad politica depende del
nivel de instruccidon que pueda ostentar lainmensa mayoria
de los ciudadanos. Hay muchos gobernantes que se dicen
liberales o0 demaodcratas o0... en realidad parecen autenticos
materialistas ya que actuan como si todo surgiese de un
plan econémico. No deseamos reducir este analisis a una
frase, pero es para pensar en la significacion de estas
controversias pedagogicas y/o sociales. La FLALU conti-
nua siendo un movimiento de interrelacion pedagogica
entre equipos con proyeccion socio-cultural.

TIEMPOS DE IDENTIDAD
Boletim FLALU - N2 XVI - Octubre 1993 - Montevideo

Durante el ano pasado -1992- se conmemoro el hecho
historico que redimensiono el continente americano; este
ano 1993 es ya el inicio de otra época. Hemos pasado 500
anos de historia caracterizada por maniobras de coloniza-
cion: primeramente los navegantes del “viejo mundo” des-
cubrieron al continente de indigenas, luego las potencias
militaro-maritimas, fueron ocupando espacios, instalando
virreyes que implantaron el poder administrativo, que hoy
encuentran su continuismo en ciertos poderes politicos;
posteriormente, la economia industrial que conquistd el “far
west” americano se expandio hacia el sur.

Asi, unos que vinieron de afuera, otros mandando del
interior, se complementaron en actitudes de apropiacion del
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esfuerzo de-muchos otros;: lo. cual cre6 una dificultad am-
biental para:comprender;una practica de la autonomia. Se
trata.enla-actualidad.de no continuarconuna mentalidad de.
colonizador/colonizado, se trata:sobre todo de desarrollar .
ideas propias, de.compaginar.las multlples creatwldades yw
Juntos buscar nuevas'realidades. : CThenT TR

En Ias menmas pedagoglcas tamblen se eXpenmento todo'
ese proceso desde que se orgamzaron los modelos de'
escuelaylbs "textos unlcos "como matenal dldactlco desde
que se ‘instituyd casi’ eXcIuswamente una’'sola teoria ‘del

aprendizaje, la cual fadilitaba ‘los procesos de adaptac:lon
sin considerarlas:particularidades contextuales. Desde los
Institutos Magisteriales se pensé mucho en:la universalidad
de las:ciencias, sin:valorizar la cultura regional, se insistio..
en la reproduccion-bibliografica e‘innumerables fueron los
alumnos estigmatizados através de sus dificultades enlos
aprendizajes.:Asi; apretados entre lo-individual y lo univer--
sal muchos :se.complacieron: en-la soberbia del- saber:
erudito, sin desarrollar una concepcion pedagogica que
|mpllcase Ia modﬁmacnon de Ias reahdades somoculturales )

Por el hechof de “repasal" enunmados CON POCOS ensayos
experimentales, el método cientifico -fundamental para los
aprendizajeslogicos: se fue desdibujando enlateorizacion,
esdecirse:aprendiaa hablardel objeto pero sincomprender
enrealidad.al objeto de conocimiento. También el hecho de
focalizar las dificultades de aprendizaje a traves de lo rela-
cional fué como un ilusionarse en lo vincular sin profundizar
los procesos de adquisicion; frecuentemente la interaccion
cognoscitivg se entendio solo como relacion interpersonal.

Asi, las aplicaciones pedagbgicas se entendieron como si
no tuvieran historicidad, falté creatividad y falta afirmacion
en la identidad; de toda. evidencia, otros aspectos fueron
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dignificados al enarbolar el ideal de la docencia, como lo
muestra la confianza y esperanzas depositadas en la Es-
cuela. En nuestros tiempos se replantea la siempre subya-
cente interrogante: en la docencia, en el ejercicio de la
ensenanza, en la situacion educativa, s hay 0 no una posi-
bilidad de transformacion de la realidad? Ciertamente no
nos referimos al accionar de un poder economico o politico
-poderes que son de otro orden-, pero reconsideremos el
valor metodoldgico de las situaciones heuristicas, del pro-
pulsar nuevas actitudes civilizadoras, de instruir y de
instrumentalizar el proceso hominico.

Los equipos FLALU estan profundizando sus especifici-
dades, en cada region y en todo sector educativo, intentan-
do innovaciones, transitando por llanuras y atravesando
montanas administrativas, navegando en aguas turbulen-
tas de los proyectos en elaboracion, adelantandose ala pre-
sion de quienes redujeron la nocion de escolaridad a la lec-
turay escritura, sobrepasando a los conformitas sinideales.

Estamos buscando abrir espacios de co-educacidn para
mirar al siglo XXI con otras esperanzas, sabiendo que lo
econdmico arrasa pero mas decisivo es aun el nivel de
instruccion de la ciudadania, percibiendo que una imagen
de identidad latinoamericana nos une por encima de los
mercados de consumo. Integrando muchos aportes, tanto
de los profundamente autoctonos como de los venidos de
diversos puntos cardinales. No se puede re-caer en el
pasado, aprendiendo de él delinearemos nuevos horizon-
tes; dimensionaremos un FORUM.

Muchos equipos, ademas de llevar adelante sus proyectos
pedagdgicos estan realizando jornadas de capacitacion
con los colegas que se interesan en concretizar una nueva
propuesta integradora; por otra parte, en este proximo ano
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1994 pondremos especial énfasis en los Seminarios de
Formacion Permanente para la profundizacion metodologica,
dando prioridad a los equipos con proyectos institucionales,
insistiendo en los valores de identidad cultural.

EL ESPIRITU DEL FOLCLORE

El espiritu de la Pachamama estaba triste y nadie sabia
porqué. Se lo veia, algunas veces hamacandose en el arco
iris que se formaba cerca de las caidas de agua del Rio
Iguazu, otras, recostada en el lomo del viejo condor cuando
planeaba entre las altas montanas, o si no deslizandose en
el suave sonido surgido de la quena del pastor de la
quebrada... pero nada lo conformaba, nada lo alegraba.

Los coyas le habian regalado, como todos los anos en su
fiesta, hojas de coca, orejitas cortadas, aguardiente... le
habian hecho las rogativas de siempre pero la Pachamama
no encontraba paz.

Alverla asi, lafloresta del Amazonas y del Orinoco enviaban
con brisas suaves sus susurros de preocupacion, los
camalotes y los picaflores se agruparon junto a las aguas
del Parana, los cardones florecieron a la vez, los condores
se reunieron en la cima del Aconcagua. Todos pensabany
proponian ideas para alegrar al espiritu de la Pachamama
pero no lo lograban porque no sabian como hacerlo.

Sus hijos, la luna y el Sol llegaron a preocuparse Yy
entonces le preguntaron qué le pasaba. La Pachamama
les contd que cuando recorria la floresta amazdnica extra-
naba los saltos que formaban el Rio Iguazl o las altas
cumbres de la cordillera o al Rlo Parand. Cuando se
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acurrucaba en los dulces sonidos de la quena, recordaba
los acordes del arpa india o0 al bombo leguero o al cultrum. -
Cuando se:mecia en el humeante chocolate .con vainilla,
deseaba el pan de maiz o unas gotas de-chicha,o aguar-
diente 0 el sabor de las hojas de coca. Si se acurrucaba en
el telar, recordaba el canasto de juncos. -Asi estodo hijos
mios, los quiero a todos-.

Poreso el Sol yla Luna en unanoche de eclipse, resolvieron
ofrecer al espiritu de la Pachamama una gran fiesta con
sorpresas y sin perder ttempo el Iucero ‘de la manana
comenzd a enviar las invitaciones. Fueron convocados
todos los hombres Y muleres de esta reg:on los que debian’
Ilevaralaflesta aquello que mas les gustara. Fue aanue los
cocineros prepararon sus mejores: platos ‘tamales,’
mazamorras, pan de maiz, chicha..., los artesanos prepara-’
ron cacharros, canastos, collares, mstrumentos musicales,

telas coloridas y abrigadas hechas en telar, manteles de
nanduti; los-artistas construyeron monumentos, los musi-
cos experimentaron nuevas canciones, los chamanestrata-:
ron de recordar antiguas leyendas, historias y relatos para
contar. Asi todos y cada uno tratd de preparar lo mas
significativo e importahte para llevar a la fiesta.

EI dla mdlcado Ilego y todos se hicieron presentes a la hora
convenlda con las manos llenas y en el lugar mas hermoso
de la region. La alegria de todos fue inmensa como también
lade la Pachamama, Madre Tierra, Diosa de la Fecundidad
y de la Produccion. Al ver a todos juntos su espiritu descen-
dio con tanta fuerza que suscitd el gran torbellino provocan-
do una mezcla total y el nhacimiento de la esencia que nos
identifica, el espiritu del folclore americano.

Maria Cristina Comolli
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Se verifica una transformacion cualitativa importante una vez supera-
do el planeamiento por suma de objetivos; nuevas dimensiones
surgen al coordinar la programacion de las areas de expresion en
atencion a las finalidades de crecimiento del educando y abriendo un
gspacio al protagonismo de nifios, jovenes y adultos.

s, o
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La creciente programacion del 91-92-93 pone en evidencia la exten-
sidn e intensidad del proceso de renovacion pedagégica; cada dia de
estos anos de crisis es una invitacion para dar vida a la accion
educativa y un nuevo sentido a la ensenanza. Crisis viene del griego
Krisls, que significa decision. Es decir que son tiempos resolutivos,
para tomar decisiones y crecer, para superar limites anteriores y crear

nuevos horizontes'gratificantes para todos.

ﬁ
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8. BOLETINES DEL XVII AL XXII

TIEMPOS FRACTALES
Boletim FLALU - N2 XVII - Febrero 1994 - La Plata

En fin de siglo se aceleran los tiempos, mas precisamente,
suceden numerosos acontecimientos en menos tiempo
connotado. En un mismo espacio se entrecruzan muchos
mas sujetos, generando mayores oportun:dades de contac-
tos y fricciones.

Se acortan las distancias para las sorpresas, emociones, y
distracciones. Los medios de comunicacion dan cuenta de
las multiples secuencias de desprendimientos, remodela-
ciones y de los cambios permanentes que caracterizan al
actual periodo fractal.

Es el postmodernismo que puede sorprendernos por con-
trastar con la relativa permanencia de valores de la época
anterior, histéricamente llamada tiempos modernos.

La época moderna se fue implantando por el avance de la
maquina en la vida cotidiana, algo asi como si al tiempo que
la inteligencia domesticaba los quehaceres, las maquinas
fueron adaptando las mentalidades.

También en las Ciencias de la Educacién acontecen feno-
menos que aunque previsibles no dejan de sorprender por
su caracteristica de permanente ruptura. Donde habian
ideales aparecen intereses creados, donde habia autorida-
des hay oportunistas, donde habia obediencia hay intentos
de reformulacion, donde habia olvido hay ganas de vivir,...
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Por un largo periodo la docencia era mas vocacion que
profesionalidad, luego fue mas dedicacion que tecnologia;
actualmente, sin abusar de generalizaciones, es sobre todo
un sin fin de preguntas que reunen a unos y provocan la
distanciacion de otros.

La educacion institucionalizada complementaba a la edu-
cacion familiar, pero ahora los padres piden la extensién
horaria para resolver la ocupacion de sus hijos. La escola-
ridad tomaba su principal sentido en el proceso de instruc-
cion de cada uno, ahora parece caracterizarse porla prepa-
racion a diversas tareas, como si la cultura del ser se fue
deslizando por el saber formalizado hasta priorizar un saber
hacer, lo cual corresponde a una civilizacion de sofistica-
cion de objetos.

También, los tiempos llevaron a que se amplifique la con-
ciencia personal, hay mas tiempo para pensary el proceso
de emancipacion de la mujer conllevé a mayor libertad para
los jovenes y un mejor reconocimiento de la infancia. En
Ciencias de la Educacion nos encontramos precisamente
en un campo entrecruzado por la densidad de estos pro-
cesos sociales que representan una evolucion cultural: ma-
yoria de docentes que buscan sumejor potencialidad, nifos
que ocupan cada dia mas espacio, jovenes que crecen
rapidamente sin percibir en su derredor modelos altruistas.

A traves de poderes econdmicos y de representantes poli-
ticos se intentdo someter a la educacion a un reflejo de la
sociedad dominante, algunos oportunistas dejaron de ser
docentes para ponerse al servicio de politicas que adminis-
tran prioritanamente la capitalizacion de bienes de consu-
mo. Sin embargo, también en poco tiempo las fuerzas vivas
de la cultura derribaron muros ideoldgicos y recientemente,
en nuestro continente, el costo social de las politicas mone-
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tarias estan haciendo ver que sininstruccion de la mayoraa
no hay viabilidad de la region. :

Estamos en pleno conflicto de valores y termlnos a veces
se confunden: sin valores las palabras suenan huecas ysin
precision terminoldgica no se pueden esclarecer metas n|
comprender propuestas nuevas. .oovoOr o ~

‘.'

Entre tantos e]emplos anallcemos Ia encrucuada que
crea el hechode que algunos coleglos proponen preparar
a sus alumnos para ser competitivos; otros, hablamos de
dignificar la docencia con una nueva competen0|a
metodolégica. Ambos términos desplertan ecos con apa-
rente similitud, sin embargo representan profundas dife-
rencias: Competencla viene del latin competent:a (1 468)
significando una actitud reconocida para realizar tal o
cual acto; es una cualidad de la persona Competlcmn
viene del inglés competition (1759) que significa la ‘bus-
queda simultanéa por dos 0 m4s pérsonas-de'una misma
ventaja; es una rivalidad sobre el producto. Tratandose
de Ciencias de la Educacion; pOde"'mo‘s refleXionar:sobre
las implicaciones delusode uno u otro termmo en nuestro
vocabulano profesmnal MR A BT, e 2

I.'r" ¥y,

Hay otros termlnos que pueden ser una oportunldad para
esclarecer postu ras, especualmente sl eIIo lmphca unacrisis
de crecimiento. Pormucho tiempo los Institutos Maglstenales
formaron a los docentes para instruir siguiendo directivas;
actualmente -como ‘en-muchas otras dimensionés-en el
post-modernismo se planteala necesidad de accederauna
cierta autonomia. Mirado desde el hoy, es un contrasentido
que quienes estan en permanente contacto con los nifos 'y
jévenes dependan en'su quehacer de aquellos transforma-

dos en administradores de estrategias economicas sin
consideracion de lo humano.-
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A esta evolucion se agrega el esfuerzo de tantos animado-
res socioculturales que buscan afanosamente crear un
ambito educativo en los barrios, retomando de cierta mane-

ra un contacto reparador con aquellos que la escuela
selectiva marginalizé. Los intensos movimientos de los
Tiempos Fractales resquebrajan antiguas homoge-
neidades, permitiéndonos asi descubrir lasriquezas de
nuevas heterogeneidades.

TIEMPOS DE AUTONOMIA
Boletim FLALU - N2 XVIII - Juliok 1994 - Rio Turbio

Desde el inicio, planteando la necesidad de focalizar nue-
vos horizontes hemos creado multiples encuentros de For-
macion Pedagogica, con una neta vision de globalidad;
hemos enfrentado la problematica de la poblacién empo-
brecida por la poca instruccidon consecuencia de la escola-
ridad que clasifica y marginaliza mas de lo que promueve;
hemos implementado multiples experiencias de renovacion
metodoldgicas tanto en Educacion Inicial como en la Ense-
nanza Primaria y Media, siempre considerando que lo
fundamental esta en la Formacion de Docentes; también
hemos instrumentado proyectos de Educacion no Formal y
frecuentemente dialogado con la morosidad de los poderes
politico-administrativos, los cuales representan mas una
dependencia a intereses economicos que un entusiasmo
por los valores culturales latinoamericanos.

Incluyendo los aportes de muchos colegas que estan
innovando cotidianamente en las aulas, estamos
explicitando una propuesta con planeamiento de activida-
des de expresion, abriendo un espacio al protagonismo del
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sujeto que aprende y cultiva los valores de identidad
cultural regional; lo cual confirma al nino/joven y también
implica para el adulto un afirmarse en la cualidad de su

autonomia profesional.

. El ejercicio de la autonomia de docentes, psicologos, asis-
tentes sociales, psicomotricistas,... es probablemente la
cualidad mas significativa de las variables marcando la
evolucion de roles en la Ciencia de la Educacion en estos

tiempos. Tales profesiones representan una via de atendi-
miento a las personas, pero pueden funcionar en la depen-
dencia a intereses por clasificar y utilizar a los individuos.

La autonomia es una variable de la especificidad profesio-
nal, lo cual es consonante al contexto de este fin del siglo
XX, caracterizado por el desarrollo tecnologico, por la
prioridad dada ala capacidad de realizacion o en su contras-
te complementario por el desenfrenado consumismo, como
si la dignidad profesional es consecuencia de una perma-
nente opcidon de instrumentos y finalidades.

En este modernismo, el ser humano se dignifico por sus
obras que transformaron su ubicacion social y espacial: del
vehiculo automotor representando la libertad de desplaza-

miento, las naves espaciales conquistando nuevas galaxias,
la telecomanda eligiendo una ventana abierta a la imagina-
cion, los electrodomeésticos que abrevian los tiempos de
servicios,... aunque asi también se modifica el planeta.

En las ciencias directamente relacionadas con la persona,
luego de un fuerte avance de especialistas que buscaban el
mayor rendimiento en el menortiempo, quedo evidente que
la globalidad del ser humano es mejor comprendida por el

conocimiento interdisciplinarioy que laarmonia implica una
interaccion de todas las facetas. Cada ciencia tiene sus
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interfaces de influencias reciprocas complementando los
determinados dominios especificos.

Entre los planteos especificos de la pedagogia situamos los
problemas de aprendizaje: aprendizaje de conviviabilidad,
aprendizaje de conocimientos, aprendizaje de
operacionalizarinnovaciones,... situaciones de aprendizaje
que se suceden creativamente, de donde surge una tarea
original eminentemente metodoldgica sin la cual el docente
quedaria reducido a la aplicacion de ejercicios (recetas
didacticas) y al control comportamental (disciplina).

En tiempos atras el docente era considerado como un
profesional de aplicacion, por ende, con poca margen de
decision propia, dependiente de directivas programaticas;
analoga situacion de psicélogos que abordaban las pers-
pectivas de normalidad como procesos de adaptacion del
individuo a la dominante ejerciendo el poder social. Tam-
bién en las asistencias sociales se buscaba compensarcon
servicios paliativos a las desigualdades acrecentadas por
los planes econdmicos. Cada uno desarrollaba su profesion
como remediacion al sombrio diagndstico de unos en medio
del comparativamente favorable para otros. Pero en los
tiempos actuales, creciendo en estas técnicas-artes profe-
sionales se abren nuevos espacios, sobre todo sintiendo la
necesidad de creatividad para resolver el flujo de las situa-

ciones conflictivas.

Son opciones en las diversas profesiones y ciertamente a
todos los niveles de la docencia, inclusive en los roles de
inspeccion/supervision, dado que pueden propulsar nue-
vas propuestas mejorando la realidad educativa para todos
o pueden limitarse al control de lo conocido desplazando la
opcion profesional a un ejercicio dal poder jerarquico,
negando el impulso creativo a unos y facilitando la acomo-
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dacion de otros. Poniendo en evidencia, en estos casos,
que no es el crecimiento de los educandos que les interesa
sino la apariencia de autoridad en pleno proceso de
desregulacion del sistema.

En visperas del siglo XX|I muchas son las facetas a
redimensionar, pero es urgente reconocer el valor primor-
dial de aquellos que en permanente contacto con ninos y
adolescentes pueden resolver las problematicas in situ,
sobre todo cuando se estima que todos los ninos deben
tener una atencion educativa y la gran mayoria exitosa
escolaridad; -condicion sine qua non- si deseamos ser
viables como region o pais. Resolver in situ, es decir en
donde y cuando se presentan las dificultades sin acumular
frustraciones. Significa disponer de la instrumentalizacion
profesional acorde a los actuales tiempos, significa dispo-
ner de la capacidad metodologica que asegura la autono-
mia profesional.

PROTAGONISMOS
Boletim FLALU - N2 XIX - Febrero 1995 - Neuquén

Inexorablemente, vista en una perspectiva histérica, la
civilizacion evoluciona alternando procesos de avances y/
O retrocesos segln los criterios de comparacion aplicados
en distintas partes del planeta.

La civilizacion reune las diversas formas de vida de la
especie humana, y aunque los sistemas de comunicacio-
nes han hecho casi instantanea la informacion sobre fend-
menos acaecidos en una y otra parte del universo, las
diferencias existen por doquier al igual que los intentos de
imitacion y copia.
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En nuestra Latinoameérica todo ello se encuentra confor-
mando un mosaico de viday cada uno de nosotros integrara
en su panorama personal tanto una cualidad profesional
como esta vision de ciudadanos en los albores del siglo XXI.

Probablemente no existe otro ambito como el de la educa-
ciony la ensenanza que sea tan sensible a esta interaccion
de variables personales, socio-economicas y politicas. In-
dudablemente ello sugiere que estemos en situacion de
permanente formacion para acompasarnos en la compren-
sion de la realidad y asumir las innovaciones que mejor
respondan a las actuales expectativas.

Podemos agrupar estas respuestas necesarias en tres ejes
fundamentales:

a) Dar una posibilidad a cada sujeto de desarrollar al
maximo sus potencialidades en medio de tanta diversidad
civilizatoria. Recordemos que las actividades integradoras
por naturaleza en los mamiferos inteligentes son las
vivenciadas en consonancia al impulso ludico.

b) El hombre se manifiesta como especie que va cultivando
su ambito de vida y que va creando nuevas formas sociales.
Sitiempo atras parecia importante una cualidad de adapta-
cion a lo existente, en esta perspectiva del siglo XXI, la
creatividad es lo esencial.

c¢) La multidiversidad biologica y ecologica es riqueza de la
vida; ademas de respetarla el ser humano para no perderse
en el devenir de la historia tiene necesidad de elaborar su
identidad en Intima relacién a los valores culturales del
terrufio que le da vida.

Con estos factores se puede conjugar la labor pedagdgica:
en funclon de la evolucidn de la especle humana, acorde a
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la trayectoria de la civilizacion, en relacion pero indepen-
diente de los atropellos econdmicos y/o politicos.

La historia nos ilustra con estos conflictos entre intereses
egocentricos y la permanente aspiracion a plasmarideales.
De tal conflicto se nutre |a historia pero acotemos que es-
tamos en una época en que cada actor puede en gran me-
dida elegir su protagonismo (del griego: prétagonistes; de
protos = primero; agonizesthai =combate), es decir: elegir
su principal papel en la definicion de la situacion conflictiva.

En el avance de la democracia, en el reconocimiento de los
derechos humanos para cada uno, se esta caracterizando
una cualidad de asumirse en las definiciones de nuestro
“tiempo. Tanto el nino en el conflicto de los aprendizajes
como el adulto en sutoma de posiciones sobre el quehacer
profesional, tienen un momento sublime, aquel de protago-

nizar una opcion. Esta libertad de opcion hace de la educa-
cion una virtud humana.

Si todos estan en el todo, solo hay ideologia, no hay
inteligencia ni avance del conocimiento. Solo en la obscu-
ridad todos los gatos son pardos, pero la ciencia avanza por
las distinciones en el reconocimiento y clasificacion de
especificidades. El lenguaje es-un valioso instrumento
cultural y no vamos a confundir actitudes valorativas con
contenidos programaticos, por ejemplo.

Las escalas de valores.son un atributo del sujeto que se
hace hombre asumiéndolas, en cuanto los contenidos obje-
tivados son propiedades convencionadas externamente,
por demostraciones cientificas de preferencia. Por qué
retornar a la obligatoriedad de pre-escolarizar en desmedro
de un tiempo de educacion infantil; por qué el sometimiento
a contenidos de performance inmediatista negandole a una
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parte de la poblacion |la potencialidad de devenir sujetos.
Indudablemente el obscurantismo, en cuanto oposiciénala
difusionde lainstrucciony la culturade los pueblos, siempre
reaparece acompanando otros signos de megalomania en
el poder.

La masificacion implicita de ciertas propuestas economicas
quieren hacer creer que para ser feliz solo cabria la suerte
de un millonario premio en alguno de los programas de
divertimento televisivo. Cuando en el mismo tiempo econo-
mistas y politicos se auto-asignan suculentos honorarios.

Los referidos economistas no se identifican con las necesi-
dades de educacion y los docentes no tienen porqué con-
fundirse con las estratagemas politicas. Evidentemente
ciertas estructuras politicas favorecen mas que otras un
desarrollo de la educacion acorde a los tiempos, como que
ciertas propuestas pedagogicas innovadoras apuntan mas
que otras a la potencializacion de todos los sujetos. Consi-
deremos que la viabilidad de una region esta en estrecha
relacion a la mayor instruccidn alcanzada por su poblacién.

CULTIVANDO PAISAJES
Boletim FLALU - N° XX - Julio 1995 - Uberaba

Que aventura pedagodgica, qué desafio fascinante, una
trayectoria de diez anos por senderos latinoamericanos,
reencontrandonos con educadores que de alguna formay
a su manera estan buscando nuevos horizontes.

Cadaunoconloquedisponla, equipos acuciados porlarea-
lidad, fueron asumiendo la necesidad de implementar nue-
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vas vias metodoldgicas, porque se quiere extender la co-
bertura educativa, porque se desea mejorar la instruccion,
porque se anhelan otros logros de convivencia para todos.

Se ha verificado como fundamental la implementacion de
las interacciones de heterogeneidad en un campo de expre-
sion multiple. Lo ludico es universalmente reconocido como
un atributo de los mamiferos que pueden experimentarse
inteligentes. La creatividad es una exigencia del devenir
proximo inmediato de la sociedad. La identidad cultural es
una distincidon en la riqueza de las formas de vida humana.
La conjuncion de ellos en una propuesta pedagdgica esta
inscripta en la evolucion de los tiempos, no requiere apro-
bacion de autoridad alguna y cada uno las integra en la
medida que pueda vislumbrar los nuevos horizontes que
afanosamente busca.

Latinoamérica es el continente donde cada adulto convive
con un sin fin de ninos y jovenes, un continente que busca
su afirmacion economica, su bienestar social, suautonomia
politica; un continente donde siempre se habla de vivir
mejor en el futuro; un continente donde cada uno tiene una
historia de permanente busqueda de ideales..., de supera-
cion de obstaculos estructurales. Posiblemente sea la ener-
giabrindada por unatierratan generosa que datantafuerza
para recrear continuamente las esperanzas.

La FLALU surgié del encuentro de vocacionales educado-
res, intercambiando sus profundas convicciones entorno a
las necesidades de educacion, alfabetizacion y forma-
cion,... Asi se fueron ensayando ludotecas por doquier
confirmando el impulso ludico creativo. Asi se fueron modi-
ficando estructuras de los jardines infantiles para posibilitar
movimiento y alegria al vivenciar las areas de expresion.
Aslsefuerontransformando escuelas con nuevas implemen-
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taciones fundadas en la pedagogia de la expresion. Asi los
seminarios de formacidén permanente se conjugan como
secuencias festivas;... asi sin un control centralizado, con-
fiando en la orientacion dada por la afirmacion de una
Identidad cultural y respaldados en |la experiencia de auto-
nomia organizativa de cada equipo. Asi fuimos recorriendo
innumerables paisajes que ilustran la aventura desafiante,
sin dependencias economicas, sin tutelas foraneas, imbui-
dos del entusiasmo ludico creativo que nos caracteriza.

Fue necesario elaborar nuevas conceptualizaciones, recti-
ficar actitudes personales, pero sobre todo complacernos
en abrir nuevos espacios para el pujante impulso creativo
de unos y otros, mas que contener a nifos y jovenes habia
que reconocerles el derecho a crecer. Se acrecent el
dialogo con quienes cultivan valores autdctonos; teniendo
que enfrentar, inevitablemente, a quienes ofician de cerrojo
en los poderes enquistados. Hubo que sobreponerse a la
soberbia de quienes solo saben criticarlo todo, el trabajo en
equipo sigue siendo un permanente aprendizaje.

Nos hemos encontrado conla generosidad de docentes que
trabajan anos sin ser reconocidos, ni socialmente ni econo-
micamente; aunque también estamos continuamente en-
frentados ala acomodacion mental caracteristica del eclec-
ticismo: tanto se les ha inculcado la parcial reproduccion de
innumerables corrientes que les cuesta mucho profundizar
en lacoherencia de una propuesta. Secuela del prolongado
colonialismo mental: habituados a parafrasear concepcio-
nes alégenas, se hace dificil la reflexion partiendo de las
propias realidades que identifican. La docencia fue una
profesidn de aplicacion, actualmente se espera una afirma-
cion de autonomia para resolver in situ las nuevas situacio-
nes de aprendizajes.
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Otra etapa comienza ahora, nuevas problematicas se ma-
nifiestan a traves de la creciente demografia urbana, de la
integracion economica, de la desocupacion de jovenes, de
la cantidad de ninos en la calle,... obligandonos, ahora mas
que nunca, a repensar en cantidad y calidad educativa al
mismo tiempo; necesitando muy probablemente de nuevas
estructuras organizativas.

En el continente otros senderos se entrecruzan para nuevas
experimentaciones, confirmando lo andado, continuando el
desvelo por utopias educativas, asombrandonos por los
nuevos paisajes que se iran descubriendo y cultivando por
muchos de nosotros. Cultivando profesionalidad y.amistad,
cultivando operacionalidad e identidad, cultivando persona
y sociedad, cultivando...

LA INFANCIA EN AMERICA LATINA*
Boletim FLALU - N° XXI - Febrero 1996 - Rio de Janeiro

Es de evidencia, por muchas senales, que estamos en la
postmodernidad con la implantacion de sociedades a dos
velocidades: unos con muchos beneficios de la tecnologia
del siglo XX; otros con las carencias de olvidados y poster-
gados; cada uno esta yendo o viniendo por estas pendien-
tes. Estamos sufriendo las consecuencias de una educa-
cidbn basada en la expectativa de un desenlace fatal de
vencedores o perdedores, de la victoria o la derrota sin
saber compartir el mundo en que vivimos.

* Sintesis del texto presentado al 2? Congreso Latinoamericano de
Creches: Tiempo de educaclon Infantil y de responsabillidad social.
07-10 de Octubre de 1995 - Rio de Janeiro
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Sobre todo en el atendimiento de la salud y de la educacién
se repercuten estas dos tendencias socio-econdémicas: por
unlado lainfancia sobrealimentaday por otra parte los ninos
en la calle sin futuro.

Con mas o menos densidad este esquema vigente endiver-
sas latitudes esta provocando violentas crisis, solo cambian
las proporciones. Hay docentes que trabajan en guarderias
cuidadosamente instaladas y hay educadores que recogen
los ninos enfermos por la subalimentacion crénica.

Existe una situacion personal que la historia de cada uno
puede explicar, pero también existe actualmente una diver-
sidad de opciones en el abordaje psicologico y pedagogico
que permite a cada profesional una cierta decision propia.

Cuando analizamos el cuadro de planos economicos y de
decisiones politicas, pareceria que ya no tiene sentido la
lucha desde una propuesta educativa, dado que los deter-
minantes sociales son muy densos. Sin embargo nuestro
espacio como educadores se justifica sobre todo por la
especificidad pedagogica y la comprension psicologica.

Tales aseveraciones son propias a reflexiones hilvanadas
en los Encuentros de Formacion Permanente de educado-
res, maestros, profesores, psicologos, asistentes socia-
les,...; ellas surgen también del intercambio al orientar
multiples proyectos sociopedagogicos existentes en Amé-
rica Latina.

De tal experiencia se desprenden parametros prioritarios
para una propuesta de la postmodernidad, mejor aun, para
los tiempos fractales que vivimos:

a)¢;, Como afirmar o confirmar al sujeto en su proceso de
crecimiento, inclusive en un contexto carenciado?
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' b)¢Como dar las bases de la instrumentalizacion para
desenvolver el permanente placer de aprender, lo cual es
vital hoy en este mundo de transformaciones aceleradas?

c);, Como asegurar el crecimiento personal con identidad?
Identidad que es del individuo pero que lo relaciona al
nucleo familiar cotidiano y a la comunidad que es referencia
de los valores culturales regionales.

Lineas de estudio

A) Cuando bebé, en la prima infancia, junto a los cuidados
de alimentacion, higiene y afectividad, estan las manifesta-
ciones expresivas, los juegos de comunicacion, los gestos
de reconocimiento como mensaje permanente de acepta-
cion de su ser, la interrelacion visual, la globalidad del
lenguaje sensorio-motriz y sensorio-social. El nino aprende
por el contacto con la piel, con el seguimiento visual, con el
suave apresamiento de la mano, con el intercambio de

sonrisas,...

A medida que el bebé crece el mundo que lo rodea debe
ser interesante por los objetos a descubrir y por las
dificultades del espacio a recorrer: las distancias espacia-
les, la ropa y los objetos coloridos, la mamadera de agua,
el horario del silencio, las formas esféricas que ruedan...
todo ello puede ser providenciado desde afuera, decidido
y comandado por el adulto (educare) o puede ser realizado
escuchando las manifestaciones del nino. Es principal-
mente un lenguaje gestual y simbdlico que se presenta al
dialogo. Es desde alli mismo que podemos iniciar un
espacio para la expresion potencial del nuevo sujeto
(educere). La caja de musica, sonajeros, cartones,
zapatitos... todo instante puede tener motivo de encuentro
ludico entre el niiRo, los objetos y los adultos.
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B) La instrumentalizacion para el permanente deseo de
aprender, para el placer de comprender, ;,cOMo conseguir-
lo? El sistema de pre-aprendizaje en la pequefa infancia en
continuidad anticipada con la escolaridad se formalizé enla
dependencia a los contenidos de la modernidad, apresando
al sujeto en la preparacion para la produccion. Constante-
mente se fue cambiando el embalaje, pero en la moderni-
dad, la ansiedad del adulto frente a la consumicion del
objeto estuvo comandando sus expectativas, supeditando
a ello inclusive el proyecto sobre |los ninos. Ejemplo notorio
lo son las técnicas de aprestamiento pre-escolar. Asi la
preocupacion por los resultados fue asfixiando el reconoci-
miento del sujeto. Los nifnos, sujetos de educacion, queda-
rondependientes de la evaluacion de los contenidos trasmi-
tidos a traves de una pedagogia por objetivos que
distorsionaron la relacién sujeto-aprendizaje.

El valor del sujeto quedod perdido aun existiendo métodos
globales y naturales de alfabetizacion. Se necesitan otras
perspectivas, tal cual seria redimensionar un espacio de
expresion del sujeto, un planeamiento de actividades de

expresion ludico-creativa.

Para la escolaridad esta la problematica de articular me-
todolégicamente las actividades de expresion (afirmacion
del sujeto) con la sistematizacion de los contenidos de
conocimiento (vocabulario, lenguaje 16gico-matematico, na-
rrativa histérica, leyes fisico-quimicas,...). La imaginacién
creativa para obtener un crecimiento inteligente es conse-
cuente con una nueva época en los albores del siglo XXI.

C) (Cuéles son las actividades pedagodgicas que podran
inicilamos en un otro universo educativo, con identidad? St
queremos darie a los nifios el espacio a tornarse sujetos es
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necesario partir de las actividades de expresion (musical,
coreografica, de formas y colores, de juegos motdricos, de
narrativa folklorica...). Lo que viene en la naturaleza huma-
na es una necesidad de lo ludico, el cual asegura el
crecimiento filo-ontogénico. Cuando el sujeto se manifiesta
socialmente es una expresion suya que puede integrarlo al
mundo sociocultural, al proceso de hominizacion.

Esta es unaviadeintegracion con laidentidad que relaciona
a cada uno al universo cultural de la comunidad regional. E
sujeto tiene asi una referencia para afrontar y superar e
posible abandono social 0 econdmico; en esa musica, er
esa danza, en tales habitos geograficos, a través de tal
epopeya,... tiene él, elementos para reconocerse en medio
de otros sujetos. Laidentidad es una referenciaen mediode
la masa resquebrajada de los tiempos fractales.

EDUCACION Y SALUD*
Boletim FLALU - N2 XXlI - Julio de 1996 - Montevideo

Dostérminosintrinsecos ala naturaleza humanay porende
siempre en el juego de redefiniciones epocales. ;Qué
puede significar una educaciéon para la salud en la
postmodernidad, en pleno periodo fractal?

Quién puede dudar que vivimos en los tiempos fractales,
con tantos acontecimientos que se repiten incesantemente
en escalas diferentes, fragmentando la existencia de cada

* Educaclién y salud: resumen del texto Bxpuesto en el encuentro “La
salud como camblo de conciencia”, Centro Gestaltico de Montevideo;
29 sept. al 2 oct. 1995.
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uno: innumerables accidentes de transito, atormentadores
planes economicos, encuentros y desencuentros en las
complejidades de las relaciones personales,... Asi,
intercambiando el ordenamiento conceptual podemos tam-
bién plantearnos de cuan salutifero espacio disponemos
para nuestra permanente formacion.

En la amplitud de este panorama, se optaria por la educa-
cion como conduciendo una puesta de limites 0 como
acompanamiento del crecimiento de nuevas generaciones.
La educacion como adaptacion al medio coincide con una
cierta definicion de salud mental, pero en albores del siglo
XXl se esta esperando de la educacién una superacion cre-
ativa en razon de la acelerada y conflictiva evolucion de los
tiempos actuales, donde estamos comprendidos en cuanto
diferenciacion de individuacion. Anotemos que se sobrepa-
sO la época del individualismo, el ecosistema del planeta
exige otra vision de la sociedad humana que lo habita.

El aprender es una manifestacion del vivir, esta impulsado
por lo ludico y orientado por el crecimiento, es una respues-
ta al instinto de vida. En cambio, cuando se analiza un
comportamiento o una dificultad de aprendizaje en una
situaciéon terapéutica, lo educativo comienza a ser parte de
lo enfermo. La defensa de “no aprender” esta ligada a la
autoconservacion, es un mecanismo del instinto de vida/
muerte ante un agente destructor fisicamente o demasiado
desestructurante psicologicamente.

Por tal equivoco pensamos que no se resolvieron las
dificultades de aprendizaje desde el tratamiento terapéuti-
co. Se llamé al enfoque psicoldgico para sortear la defensa
de quien no aprende, muy probablemente porque la siste-
matica de la ensefianza no corresponde a la naturaleza del
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alumno, de cierto modo le hace violencia a su identidad:

cada aprendizaje propuesto nos confirma, nos interpela o
nos aliena. |

La pedagogia es una construccién entre el sujeto y el objeto
de conocimiento que jalona el crecimiento. El enfoque de la
relacion psicolégica coloca prioritariamente un sujeto en
dependencia vincular a otro sujeto, el alumno se hace
- paciente concluyendo en una situacion muy distinta de las
formas naturales de aprendizaje, sobre todo relaciona a
unos y a otros sin ubicar al objeto de conocimiento.

Centrado en lo vincular, ante las dificultades escolares,
muchos docentes entran en una lucha de autoridad -que se
refuerza con la intervencion del diagnostico psicope-
dagogico- dado que la matriz situacional es de reconoci-
miento o de oposicidn a la autoridad del saber, lo vincular se
transtorma en lucha de poder. El analisis de los vinculos es
interesante pormuchas facetas pero no resuelve el conflicto
de aprendizaje, que debe ser encarado en la relacién
metodologica fundamental: sujeto - objeto de conoci-
miento en un campo pedagogico donde se desenvuel-
ven las situaciones de aprendizaje.

Aprendizaje / Salud

Esta situacion sujeto - objetos - otros sujetos, es la situacion
educativa mas saludable, es la mas especifica: el sujeto es
el eje de sus actividades expresivas que le posibilitan los
aprendizajes en la vida, en la escuela, ...; la expresion—
aprendizaje lo confirma en su estado de sujeto en salud. De
esta manera se confirma al sujeto en su instinto de vida, lo
cual es la primera fuente de inmunidad ante los agentes
agresores que podrian envolverlo hasta enfermarlo.

144



Medio ambiente / Educacion

Existe otra dimension de la educaciéon-salud, poco comen-
tada pero de gran incidencia, corresponde al ambito de la
educacion espontanea, donde prevalece una ténica dada
por el entorno social, es decir: los ideales del grupo humano
al cual se pertenece, los prototipos mas aplaudidos, el
ejemplo de figuras con autoridad, las posibilidades de em-
pleo, las expectativas de futuro,..., lo cualimpulsa alas nue-
vas generaciones, creando inclusive unamistica que encau-
za a una mayoria; por el contrario, cuando desde el poder
se desprende un perfil egocéntrico o de corrupciondificilmen-
te lafamilia encontrara el apoyo institucional para desenvol-
ver las virtudes de la relacion educacion-salud-instruccion.

Estructuras educativas / Salud

Otro aspecto de consideracion, desde las estructuras en
este caso: con la proyectada pre-escolarizacion de los
ninos de cinco anos, distanciandolos de la interrelacion con
los ninos de tres y cuatro anos, colocando una ficticia
performance por encima del desarrollo integral de la perso-
na, se inviabiliza la mejor situacion educativa; dado que se
impide la interaccion de heterogeneidades, la cual
pedagogicamente crea mejores posibilidades de aprendi-
zajes, tanto referidos al abordaje inteligente del mundo que
nos rodea como de los valores de convivencia.

Salud / Instruccion

Se hace asi evidente qué con tales proyectos se quita
cobertura y calidad, tanto a la educacion infantil como al
éxito escolar. El neoliberalismo econdmico, que no coincids
con los significados del liberalismo filoséfico del siglo XIX,
retomO de decadas atras la relacion entre produccion y
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bienes sociales; prefiriendo a través del dirigismo estructu-
ral un menor nivel de instruccion de factibles jovenes a lo
que seria el bien social de un mayor desenvolvimiento
educativo de todos. Esta estrategia se aplica sobre todo en
paises dependientes, en cuanto que otros Estados moder-
nos dan prioridad a la formacion de su mayor capital, es
decir al nivel de salud e instruccion de sus ciudadanos.

Enlostiempos fractales, rodeados de tantas manifesta-
ciones de caos, la afirmacion del sujeto en un perma-
nente crecimiento -porque esta siempre aprendiendo-
es el mayor sostén para una perspectiva de salud.
Enfrentamosinnumerables situaciones de caosy fricciones
que nos desintegran socialmente e individualmente, pero el

caos es también una ruptura de donde se desprenden
nuevas posubllldades

Educacion / Salud / Instruccion

La educacion que le permite afirmarse en su identidad, en
su permanente crecimiento como individuacion y como
integracion de valores autdctonos, es sin duda el mejor
sistema de organizacion saludable. Educacién para la sa-
lud, salud para instruirse, formarse permanentemente, es
un continum de posibilidades de expresarse, de aprender,
afirmandose en su identidad. Individuacion e identidad son
términos correlativos que especifican el crecimiento de
cadauno en unarealidad ambiental. En la multiple fragmen-
tacion de los tiempos, la existencia se reconstituye y se
proyecta por la afirmacion de identidades. .

“
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Que canten los nifios

W e

Que can-ten los ni-fos, que al-cen la vozZ

Que can-ten los  ni-ios que vi-ven en paz,
FA

===
e ‘
que ha-gan al mun-do es - cu - char

a - que-llos que su- fren do - lor.

%J’ V‘ijﬁl\’ﬁm

Que u- nansus vo-cesy lle - guenal sol
Que can-tenpor e-sos que no can - ta - ran

#Eﬁcg S S

- llos es -ta la ver - dad
por - que han a-pa-ga-do su voz.

Yo canto para que me dejen vivir,

Yo canto para que sonria mamd

Yo canto porque sea el cielo azul

Y yo para que no me ensucien el mar.

Yo canto para los que no tienen pan
Yo canto para que respeten la flor
Yo canto porque el mundo sea feliz
Yo canto para no escuchar el cafion.

(Estribillo: Que canten los nifios... )
José Luis Perales
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Baile del Zuku Zuku
Vamos todos a bailar

‘Para ban Para ban (movimiento de pies)
Vamos todos a bailar
Para ban Para ban (movimiento de pies)

La Danza del Zuku Zuku
Zuky Zuku Zuku Zuku
(avanzar con saltitos afirmativos

y con pufios en los hombros).

La Danza del Zuku Zuku
Zuku Zuku Zuku Zuku
(retroceder con pasos alternados

- y manos en la cabeza).

Vamos los nifios a bailar
Para ban Para ban
Vamos los nifios a bailar
Para ban Para ban

Vamos los adultos a bailar
Para ban Para ban

Vamos los adultos a bailar

Para ban Para ban

(fE.s una rueda grande que se ensancha y se recoge
al ritmo de la danza).

Danza de cierre animada por Lauro y Osvaldo.
Seminario de Ludotecas. Sept. 93, Colonia.
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9. VIOLENCIA, APRENDIZAJES Y VALORES

Violencia es una destabilizacion del sujeto; es un acto
contra la naturaleza del ser. Es un abuso de fuerza, es
provocar un mal. Es actuar contrala voluntad o intimidar. Es
poner en peligro la vida. Es no dejar que el ser pueda
expresarse. Es romper el equilibrio de los ecosistemas.

Existen formas de violencia muy evidentes, como golpeary
maltratar, como atacar con armas, como abusar de la
diferencia de estatus o poder. También existen otras no tan
inmediatamente evidentes, que se perciben en un proceso
continuado; son una violencia larvada, que ocultan su faz.
Es la violencia del cotidiano, con pocas posibilidades de
enfrentamiento que lleva tal vez a un dia, reaccionar con
exceso; como ocurre en esas relaciones donde la compos-
tura es obligada pero no deseada ni comoda. -

Existe una violencia cuando se menosprecia al sujeto,
cuando se le quitan horizontes. ; Como el ser sujeto puede
acostumbrarse a ser menos, a la mediocridad de respues-
tas, a no experimentar sus potencialidades, a convencerse
que seria muy dificil el acceso a todo lo que imagina para si
mismo? Esdiferente experimentar limitaciones propias que
asumir limites impuestos. La violencia es sobretodo una
estrategia para explotacion del otro, es una manera de
presionar y forzar acontecimientos, con sefales que indu-
cen a sacrificar aspiraciones para subsistir. Violencia son
las iniquidades sufridas, aunque se conviva con undiscurso
de igualdades de derechos.

Violencla del sistema: Violencia por las frustraciones que
se repiten por habitar en tal territorio, por entusiasmarse
con cierta publicidad comercial que luego es imposible
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consumar. Violencia de “slogans” que pretenden someter,
como los “flash” de publicidad que imponen estilos de vida
irrespetuosos, que menosprecian las personas. Violencia
de los “trusts” internacionales que imponen modas. Violen-
cia del dinero cuando éste puede tapar hechos bochorno-
s0s. Violencia de la corrupcion en la gestion publica y de
locutores que enmascaran la realidad. Violencia de los
administrativos intermediarios, que actuan realizando
operativos de comandos. Violencia sufre un pueblo cuando
no tiene el dominio de su historia y/o de su territorio.

Violencia de las relaciones interpersonales, sobretodo
entre hombres y mujeres cuando los estereotipos que
dictan comportamientos son mas importantes que la since-
ridad de los afectos. Violencia por los intereses no declara-
dos en las relaciones interpersonales, utilizando al otro
para beneficios no compartidos. Violencia cuando un nino o
joven no puede conocer su historia, hecho esencial para su
iIdentidad. Violencia de las comunicaciones a doble mensa-
je, como en programas Tv. donde la carta de triunfo es
eliminar a otros. Violencia cuando un nino o joven no tiene
respuesta a sus porques.

Violenciade laescolaridad, donde se pide rendimiento sin
atencion a la persona. Violencia de poner a los ninos
pequenos en guarderias para los progenitores ir a trabajar.
Violencia de cuidar nifos porque no hay otro trabajo y
violencia porque se recibe menos sueldo del estipulado.
Violencia al ser punidos por no aprender, cuando el ser
humano naturalmente quiere aprender. Violencia de no
recibir mas de una explicacion concerniente a planteos en
la busqueda de conocimientos. Violencia cuando se le

exige al alumno que repita la leccidon dada por el docente en
vez de solicitarle su entendimiento.
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Conviviendo con tantas formas de violencia, el nino, el
joven, los adultos tienen raros espacios donde tentar com-
prender y situarse ante el conflicto que se les plantea.
Donde pueda el Sujeto restaurar suarmonia de pensamien-
to y emociones; cualidad que precisamente brindan los
espacios de expresion ludocreativos.

En el campo pedagodgico de expresion, el sujeto puede
replantear su relacién al universo que lo rodea, a los hechos
que lo conmueven, distinguir los origenes de la agresion,
lograr armonizar sus energias y evitar comportamientos
que lo hieran aun mas. El espacio de expresion ludica con
multiples objetos es una posibilidad de experimentar una
comprension de la dificultad y buscar respuestas. Una
posibilidad de situarse en el conflicto, de no extenderloy de

buscar nuevas perspectivas que generalmente no se dan
en la relacion de dependencia interpersonal.

La pedagogia se plantea el crecimiento de la persona, por
tanto de brindarle espacios pararesolver estos conflictos de
violencia, para lo cual necesita el aporte de la axiologia:
ciencia de los valores. La pedagogia sirve cuando abre
perspectivas, cuando da instrumentos de realizacion, sean
personales, artesanales o profesionales. Cuando frente a
los conflictos con sus referencias axiologicas el sujeto
puede discernir el conflicto, asumir la dimension inmediata
interpersonal y comprenderlo también proyectado en la
dimension social. Intentar resolverlo en su propia dimen-
sionde origen y mantenerlos espacios de convivencia. Sin
estas posibilidades axiologicas, la pedagogia se reduce a
un demagogia en el sentido de transmitir una apariencia sin
instrumentar realmente al sujeto; las clencias de la educa-
clon son un pasaje de permanentes aprendizajes.
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La pedagogia puede crear situaciones donde se articula el
ensayo expresivo con los conocimientos y con la posibilidad
de asumir valores. El sujeto necesita resolver su evolucion
en una sociedad que se transformay que responsabiliza a
cada uno de sus exitos o fracasos, de como interpreta la
presion que ejerce el medio ambiente sobre él; de cédmo
conjugar libertad con integracion social.

Especificamente, los juegos le facilitan una coordina-
cion motora y un descubrimiento de las reglas como

principio de organizacion humana. Una posibilidad de
sentirse a si mismo.

Especificamente, una pedagogia fundamentada en la
expresion ludica tiene un ensayo inmediato de valores
de convivencia a través de las situaciones que impri-
men los juegos: Una alegria de compartir los desafios,
las habilidades, el lenguaje comunicativo, la coopera-
cion; es decir las bases de la socializacion.

Especificamente, los espacios de expresion creativa
desenvuelvenlaimaginacion, proyectan alindividuoen
el futuro, lo inician a una relacion con el arte y con la
problematica de identidad cultural.

Es esta vision pedagogica que orienta alas Ludotecas ensu
organizacion y funcionamiento, consecuente con la Con-
vencion relativa a los Derechos del Nifo proclamada por la
Asambleade las Naciones Unidas el 20 de noviembre 19889.
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Solo el amor

Debes amar
[a arcilla qgue va en tus manos
debes amar su arena

hasta la locura
/i SL 10
no la emprendas

que serd en vano.

Solo el amor
alumbra lo que perdura

solo el amor
convierte en mzﬁym el barro.

Depes amar
el tiempo de los intentos.

Debes amar

la hora que nunca brilla
Y 5L 1o

no pretendas

tocar lo cierto.

Solo el amor

engendra la maravilla

solo el amor

consigue encender lo muerto.

Silvio Rodriguez
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Seminarios Latinoamericanos

FLALU
1986-87
12 Uberaba: 10-15 febrero  "I2 Seminario de Ludotecas"
22 Rosario: 25-27 septiembre "Derecho al juego”

32 Uberaba: 02-04 diciembre “"Expresiony Conocimientos"
42 Uberaba: 28-31 jul."Expresion Creativay Aprendizajes”

1988
52 Neuquen: 29-02 octubre "Proceso de Interaccion”

62 Sta. Maria: 27-29 oct. "I° Encuentro Educacién Popular”
72 Uberaba: 04-06 noviembre "La Interaccion Epistémica"

1989
82 Rio Cuarto: 20-24 feb. "La Renovacion Pedagogica®
9?2 Paysandu: 12-15 oct."Encuentro de Educacion Infantil®

102 Pto. Alegre: 07-10 dic."Expresidn/Educacion Popular”

1990

112 Fortaleza: 03-06 jul. "Simposio de Expresion Ludica"
122 Shangrila: 20-22 julio  "Jornadas Ludico Creativas”
132 Tandil: 12-14 oct. "Expresion y Proceso de ldentidad'

1991
142 Sto. Angelo: 20-22 mar."Articulacion Educ./Ensefnanza’

152 Bucaramanga: 09-12 jul. "Ludotecas e Identidades"
162 Minas: 27-29 septiembre "La Dimension Ecoldgica”

1992

17° Canelones: 03-05 julio "El Juego Expresion®
18° Uberaba: 16-18 Jullo  "El Folclore en la Educacion’
19° San Vicente: 09-12 oct."Articulacion Educ/Ensenanza’

154



1993

20° Necochea: 01-03 marzo "Educacion y Ecologia"
21% Colonia: 03-05 septiembre "Animacion de Ludotecas"
22° Montevideo: 19-21 nov. "El Juego y las Ludotecas"

1994

232 Com. Rivadavia: 15-17 abril  "Ludotecas en el Sur"
24°Playa Fomento: 15-17jul. "Expresion Ludico Creativa"
252 Colonia: 16-18 set. "Juegos e Integracion Creativa'
262 Rio Turbio: 21-23 oct. "Perspectivas Ludico Creativas"

1995

272 Uberaba: 12-15 julio "Expresion e ldentidad Cultural"
282 Colonia: 08-10 setiembre  "Procesos Epistémicos"
29?2 Brasilia: 02-04 nov. "La Articulacién Metodoldgica"

1996

302 Esquel: 15-17 mar. "Metodologia en el Posmodernismo"”
312 Caleta Olivia: 29-31 marzo "Metodologia y Contexto"

32° La Paz: 12-14 junio "Pedagogia Contextual
1997
332 Uberaba: 11-13 oct.  "Expresion Ludica y Lenguaje”
342 Montevideo: 9-11 nov. "Identidad y Aprendizaje”
1998

352 Pico Truncado: 26-28 jul. "Metod. Expresion Ludica"
362 Caleta Olivia: 07-09 oct.  "Formacion de Docentes"

1999

37° Bogota: 03-06 jun.  "Iberoamericano de Ludotecas’
38 Tenerife: 23-25 nov. "Juegos, Juguetes y Ludotecas"

2000
39¢ Montevideo: 27-29 enero "Tiempos Fractales"
40° Cartagena: 02-05 dic. "Congreso Pedagogla Ludica"
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2001
41° Costa Azul: 08-10 feb. "Posmodernidad y Ludotecas*”

42° Novo Hamburgo: 20-21 ago. "Perspect. Pedagogicas*

2002
43° Costa Azul: 07-09 feb."Sistematizacion Metodologica*
44° Medellin: 09-11 octubre "Ludica y Ciudadania"
2003

45° Atlantida: 06-08 feb. “"Profurnuizacion metodoldgica”




OH! IMPULSO LUDICO:

Hay un momento sublime, cuando un nifio llega al
mundo; hay un momento romantico cuando los jovenes
descubren el amor; hay un momento poético cuando la
naturaleza invade los sentimientos de los adultos; y
también hay momentos de profunda alegria de vivir
cuando todos jugamos.

Es por eso que la animacion lidica nos entusiasma y
nos llena de esperanzas; ain cuando nos toca vivir un
periodo social trastornado por las guerras y las des-
mesuradas ambiciones de lucro.

El ser humano se hace inteligente porque se descubre
jugandoy se organiza soliaariamente cuando compar-
te la animacion lidica.

Toda comunidad construye un nuevo horizonte cuando
en la plaza principal se encuentran los abuelos con los
adultos y los jovenes, rodeando a los nifios que toman-
dose de las manos entonan una ronda de ludotecas.

América Latina ain lucha por sus espacios de vida, por
su autonomia cultural, por el bienestar econdmico y
por politicas honestas; ella nos espera en el entusias-
mo de compartir impulsos lidicos plasmando nuevos
horizontes.

Raimundo
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(Curriculum abreviado)

Raimundo Angel Dinello, natural de Uruguay, completo su
. formacion en Ciencias de la Educacion en Europa. Doctor
en Ciencias Psicoldgicas, con especializacion en Orienta-
cion Educacional; ex-profesor de Sociologia de la Educa-
cion en la Universidad Libre de Bruselas. Coordinador
pedagogico del Forum Internacional de Identidad Cultural.
Presidente Fundador de la Federacion Latinoamericana de
L udotecas.

De sus numerosos articulos en revistas pedagogicas, sena-
lamos: - “Formation a I'enseignement interculturel” en la
Revue Belge de Psychologie et de Pédagogie, Bruselas
1989; - “La ludoteca en el Circo do Povo” en “Juego vy
Desarrollo Infantil” (Un canto ala Libertad) UNICEF, Bogota
1988; - “Las ludotecas en América Latina” en el Correo de
la UNESCO “El Juego” Paris, Mayo 1991; - “Proyectos
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Magisterio, Bogota, Febrero 2003.

Es autor de varias obras cientificas, entre las cuales desea-
mos destacar: - “The Right to Play” Stockholm 1980; -
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Montevideo 1989; - “Pedagogia de la Expresion” Montevi-
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